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Podrecznik C.U dla nauczycieli zostat opracowany w ramach projektu Cultura Universalis Erasmus+.
Projekt C.U, poprzez stworzenie zbioru kreatywnych warsztatéw opartych na kulturze oraz
interaktywnej grze online, miat na celu zwiekszenia u dzieci w wieku 7-14 lat kompetencji
miedzykulturowych i prospotecznych poprzez sztuke. Rdéznorodnosé kulturowa i kontakty
miedzykulturowe staty sie faktami wspodfczesnego zycia i wymagajg kompetencji miedzykulturowych.
Europa sama w sobie jest obszarem o duzej réznorodnosci kulturowej, z 23 jezykami urzedowymi i 60
regionalnymi lub mniejszosciowymi spotecznos$ciami jezykowymi. Bogactwo europejskiego dziedzictwa
kulturowego stanowi zatem wyjgtkowe Zrddto wartosci spotecznej i edukacyjnej w kultywowaniu
kompetencji miedzykulturowych, zachowan prospotecznych i integracji. Dlatego naszym celem jest
wspieranie nauczycieli w ich pracy na rzecz podnoszenia kompetencji miedzykulturowych uczniow
poprzez tworzenie innowacyjnych i zabawnych narzedzi, takich jak gra CU.

Gra C.U to profesjonalna gra online majaca na celu rozwijanie u ucznidw zrozumienia
miedzykulturowego i ich kompetencji w zakresie réznorodnosci. Gra C.U. jest darmowa, publicznie
dostepna online i mozna w nig gra¢ na komputerach stacjonarnych, laptopach i tabletach z dobrym
potgczeniem internetowym i przegladarkg Google Chrome.

Podrecznik do gry C.U. jest skierowany do tych, ktérzy chcg monitorowac postepy w grze C.U. i
wykorzystac gre jako podstawe do dyskusji indywidualnych i grupowych, aby zacheci¢ ucznidéw do
zwiekszenia ich kompetencji miedzykulturowych.

Podrecznik C.U. dla nauczycieli jest dostepny na licencji Creative Commons Attribution 4.0
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International License.




1.PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed udostepnieniem uczniom gry, nalezy porozmawiac z nimi o jej zatozeniach. Nalezy wyjasni¢, ze celem gry
C.U. jest pomoc uczniom w zdobyciu szerszej wiedzy na temat réznych kultur, poznaniu réznych narodowych
zasad i zwyczajow, uswiadomieniu sobie réznorodnosci kulturowej i zwiekszeniu ich kompetencji
miedzykulturowych.

Mozna zacza¢ od zapytania ucznidw, czy pamietajg jakies narodowe swieto, potrawe, pomnik, wiersz, opowiesé
ludowg itp. z innego kraju. W tym momencie mozesz przedstawi¢ im scenariusze gry (przedstawione w
nastepnym rozdziale), aby zapoznac ucznidéw z réznymi zwyczajami, potrawami, rzezbami, literaturg, obrazami,
krajobrazami, ubraniami pochodzacymi z réznych krajéw europejskich i krajow trzecich, ktére beda podstawg
zadan w grze C.U.. W celu uzyskania dodatkowych i pogtebionych informacji na temat réznych elementéw
krajéw, mozna dodatkowo wykorzystaé materiaty z warsztatéw C.U.

Zachecamy do grania w gre w matych zespotach z nauczycielem, ale mozna tez gra¢ indywidualnie. Gra trwa
okoto 70-80 minut i konczy sie, gdy wszystkie ¢wiczenia zostang pomyslnie zakoriczone (przyznana zostanie co
najmniej jedna gwiazdka). Jesli edukatorzy chcy, aby gracze uzyskali gtebsze zrozumienie tematéw poruszanych
w grze, mogg zaoferowaé dodatkowe materiaty, aby gracze mogli zapoznad sie z tematyka. W takim przypadku
gra moze trwac dtuzej, jesli instruktorzy chca, aby gracze poswiecili wiecej czasu na przemyslenie kazdego
¢wiczenia.

Instrukcje dotyczaqce gry:

Po zapoznaniu sie ze scenariuszami gry i wyjasnieniu jej zakresu, mozna przekazac uczniom przydatne instrukcje
dotyczace poruszania sie w grze.

Wiekszos$¢ uczniow w wieku 7-14 lat nie musi by¢ instruowana w grze, gdyz poruszajg sie intuicyjnie w
Srodowisku online, postepujac zgodnie z instrukcjami, ktére sg prezentowane za kazdym razem.

W innych przypadkach (zwtaszcza w przypadku mtodszych uczniéw) nauczyciel moze poméc im wejsé na strone
gry i wyjasni¢, jak uzywac strzatek i przechodzi¢ od misji do misji.

W kazdym razie, aby wej$¢ do gry, nalezy klikng¢ na ponizszy link: https://culturauniversalis.pl

Po wejsciu na strone gry nalezy wybrac jezyk.

(e

Strona startowa gry CU
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https://culturauniversalis.pl/

Rozpoczecie gry - dostep do gry
Wejscie do gry (rejestracja) jest mozliwe poprzez uzycie nastepujgcych opcji:
Nauczyciele: poprzez login i hasto. Hasto moze zostaé zmienione przez innych nauczycieli z innego
konta nauczyciela. Nowe konta nauczycieli i uczniow mozna utworzy¢ za pomocg panelu
sterowania, ktdry pojawia sie po zalogowaniu sie jako nauczyciel. Domyslnie istnieje jedno konto
podstawowe z loginem "teacher" i predefiniowanym hastem ,teacher123”. Z konta "teacher"

1.

mozna tworzy¢ nowe konta dla szkoty.

Uczniowie: wedtug loginu i hasta (opcjonalnie): uczniowie majg loginy i hasta, ktére mozna
skonfigurowac z kazdego konta nauczyciela. W przypadku kont ucznidéw hasta sg opcjonalne (mogg
by¢ nawet puste) lub mogg by¢ bardzo proste. Hasta uczniow sg zapisywane w postaci zwyktego
tekstu i moga by¢ przegladane z konta nauczyciela.
Loginy dla ucznidw i nauczycieli muszg byc¢ unikalne.

Welcome to Cultura Universalis Games!

Welcome to the Cultura Universalis interactive game!

This game aims to provide you with a set of activities
for you to develop your intercultural and prosocial
competences and familiarize yourself with different
cultural elements.

So, let's begin this exciting journey together and
explore the world of intercultural awareness!

Play as guest

CU game aims to help students to develop Intercultural awareness
and competence.

Intercultural competence is a set of abilities, knowledge, attitudes
and skills that allow us to appropriately and effectively manage
relations with persons of different linguistic and cultural
backgrounds. A person, who demonstrates intercultural
competence, understands and respects people who are have
different cultural affinities, and holds adequate knowledge about
different cultures. The UNESCO UNESCO Intercultural Competences
Framework” and Intercultural Competences Tree” visualises the
intercultural competences, to prepare individuals to a wide variety

~f Aiviaven cibiiatinne in daihy ifa

Strona logowania

Po zalogowaniu sie jako nauczyciel dostepne sg nastepujace opcje:
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Logged in as: Default teacher

Schools (edit/add)

{ Groups and game days (edit/add) ]

Users (edit/add)

Start the game!

Schools: W tej zaktadce mozna dodac szkote do gry

s Groups Users Logout

Schools editor

School name Default language Edit Delete
Default school en Edit Delete
LOIV w todzi pl Edit Delete
LOV w todzi pl Edit Delete
School Ison gr Edit Delete

Add school

Grupy i dni gry: W tym miejscu mozna wybrac dla szkoty i grupy, dla ktérej ma zostaé przeprowadzona gra, dni

- aktywnosci, ktdre majg zosta¢ uwzglednione w grze.

ols Groups Users Logout

Groups
Select school

School Ison v

Edit schools

Groups in selected school:

Group
name Active games Edit Delete
Group A Food, Sculpture, Literature, Costumes, Landscape, Customs and Traditions, Edit Delete

Painings

Add group

Back
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Edit/add group

Group name:

Group A

Turn game parts on and off:

Food

Sculpture

Literature

Costumes

Landscape

Customs and Traditions
O Painings

Cancel

Users: Na tej stronie mozna dodawac uzytkownikéw/uczniéw do gry.

Cultur. iversalis Home Schools Groups Users Logout

Users
Select school

School Ison

Edit schools

Select a group

Group A

Edit groups
Users in selected group:
Login Password Real name (display name) Role Language Progress Edit Delete

Mar Mar123 Mar student  gr Edit Delete

0/17

Certificates: Tutaj mozna znalez¢ certyfikaty ucznidw, ktorzy pomysinie ukonczyli wszystkie zadania w grze (co
najmniej 1 gwiazdka w kazdym zadaniu).

Szczegdtowe informacje na temat logowania i zapisywania uczniéw do gry mozna znalez¢ na ponizszym filmie:
https://www.youtube.com/watch?v=HBriUPajGWw
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https://www.youtube.com/watch?v=HBriUPajGWw

Nawigacja w grze
Po wejsciu na "mape" uczen widzi 7 wysp, zgodnie z tematem gry: 1. Literatura, 2. Rzezba, 3. Malarstwo,

4. Zwyczaje, 5. Kostiumy, 6. Jedzenie, 7. Krajobrazy.

Gracze muszg udacd sie na kazdg z 7 wysp i przejs¢ przez wszystkie zawarte w grze zadania. Za kazdg aktywnosé,
ktéorg ukoncza pomysinie, otrzymaja co najmniej jedng gwiazdke (2 lub 3, jesli im sie uda). W przypadku
niepowodzenia muszg ponownie wykona¢ zadanie, aby uzyskac¢ co najmniej jedng gwiazdke. Ich zadaniem jest
przejscie przez wszystkie wyspy i wypetnienie wszystkich przewidzianych zadan.

Zakonczenie gry
Gra sktada sie z 17 zadan, ktdre gracz musi wykonac. Gra trwa okofo 70-90 minut i koriczy sie po wykonaniu
wszystkich zadan. Jesli nauczyciele/instruktorzy chcag, aby gracze uzyskali petniejsze zrozumienie tematéw
poruszanych w grze, mogg zaproponowac im dodatkowe materiaty, pozwalajagce na zapoznanie sie z tymi
zagadnieniami. W takim przypadku, gra moze trwac dtuzej, jesli instruktorzy chca, aby gracze poswiecili wiecej
czasu na przemyslenie kazdego ¢wiczenia.

Informacje techniczne

Kazdy nauczyciel moze monitorowac postepy grupy uczniéw po zalogowaniu sie do gry przy uzyciu konta
nauczyciela. W panelu Uzytkownicy (edycja/dodawanie), po wybraniu grupy ucznidéw, w tabeli zawierajgcej
wszystkich uzytkownikéw, znajduje sie kolumna o nazwie "Postep". Mozna tam sprawdzié, ile gier zostato
ukonczonych przez uzytkownika (czyli gier, za ktére uzytkownik zdobyt co najmniej jedng gwiazdke).

Konfiguracja gry - urzqdzenia i przeglqgdarka

Zalecamy gre na komputerze stacjonarnym lub laptopie w przegladarce internetowej ( przetestowane w
Chrome, Edge i Firefox). Najwygodniejsze dla gracza moze by¢ korzystanie z myszy, ale gra dziata z dowolnym
urzgdzeniem sterujgcym, w tym z ekranami dotykowymi. Nalezy pamietaé, ze grag Snake mozna réwniez
sterowa¢ za pomoca klawiszy strzatek na klawiaturze. Gra dziata réwniez na telefonach komérkowych i
tabletach.

W gre mozna graé¢ w oknie przegladarki lub w trybie petnoekranowym (w wiekszosci przegladarek klawisz F11
uruchamia tryb petnoekranowy). Jednak dodatkowe tresci dotgczone do kazdego dnia, do ktdrych mozna
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uzyskac dostep za pomoca przycisku "(1)" na wyspach, otwierajg sie w nowych kartach przegladarki. Z tego
powodu wygodniejsze moze by¢ granie w trybie okienkowym.

Wstepna rozgrywka
To smoothen the game experience and make it less susceptible to an unstable internet connection, the game
will download most of game assets when you start it for the first time. Depending on your internet connection,
the game might thus take a moment to start at first.

Rozwigzywanie problemdw technicznych
W przypadku, gdy uczniowie napotkajg jakiekolwiek problemy techniczne (np. gra sie zawiesi lub gra nie taduje
sie prawidtowo) podczas grania lub tadowania gry, nalezy ich zacheci¢ do skorzystania z ponizszej procedury,
ktdra umozliwi rozwigzanie problemu bez koniecznosci kontaktowania sie z nami:
1. Odswiez okno przegladarki, naciskajgc klawisz F5 lub przycisk odswiezania.
2. Jesli gra w ogdle sie nie taduje, sprawdz potaczenie internetowe, aby sprawdzié, czy dziata prawidtowo.
Pomocne moze by¢ rowniez ponowne uruchomienie rootera, poniewaz czasami stabilizuje to potaczenie
internetowe.
3. Sprawdz, ile pamieci RAM jest uzywane na komputerze przez inne procesy dziatajgce jednocze$nie. W
celu zapewnienia ptynnej rozgrywki, zalecamy zamkniecie innych programéw i kart w przegladarce.
3. Sprébuj ponownie uruchomic gre. Jesli zwykte odswiezenie strony internetowej nie przyniesie rezultatu,
zamknij wszystkie okna przegladarki i uruchom jg ponownie.
4. Sprébuj uruchomic gre w innej przegladarce. Na przyktad, jesli wystepuja problemy z uruchomieniem gry
w przegladarce Firefox lub Safari, wyprébuj przegladarke Chrome (ktdra jest dostepna dla wszystkich
platform).
W przypadku awarii gry podczas grania, nalezy ponownie uruchomi¢ dany etap. Jesli ten sam problem nadal
wystepuje, mozna pomingc¢ pojedyncze etapy.

Zapisywanie postepow w grze

Wyczyszczenie pamieci podrecznej i plikdw cookie podczas gry spowoduje wylogowanie ucznia z jego konta.
Postep w grze jest zapisywany po wygraniu kazdej minigry (na ekranie wyswietlajgcym gwiazdki) w dowolnej
przegladarce, poniewaz postep w grze zostanie automatycznie zapisany w pamieci podrecznej. Nie mozna
zapisywac recznie podczas grania w danym etapie, ale gdy tylko uczen skoniczy dany etap, gra zapisze jego
postepy i bedzie on mdgt wznowié gre innego dnia od miejsca, w ktérym jg przerwat.
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2. Scenariusze gry C.U:

Rozdziat zawiera opis scenariuszy gier, ktore zostaty zainspirowane warsztatami C.U. oraz ramami konceptualno-
operacyjnymi kompetencji miedzykulturowych UNESCO.

a. Ramy koncepcyjne i operacyjne kompetencji miedzykulturowych UNESCO
Ramy te obejmujg istotne i Scisle ze sobg powigzane kompetencje komunikacyjne (jezyk, dialog, zachowania
niewerbalne) oraz kompetencje kulturowe (tozsamos¢, wartosci, postawy i przekonania) (UNESCO, 2013).
Wsrdd podstawowych elementéw ram UNESCO znajduje sie dialog miedzykulturowy i kompetencje
miedzykulturowe.
Dialog miedzykulturowy odnosi sie do dialogu pomiedzy cztonkami réznych grup kulturowych. Zaktada on, ze
uczestnicy zgadzajg sie na wystuchanie i zrozumienie wielu perspektyw, w tym nawet tych posiadanych przez
grupy lub osoby, z ktérymi sie nie zgadzajg. Jest to proces, ktdry obejmuje otwartg i petng szacunku wymiane
pogladéw miedzy osobami i grupami o réznym pochodzeniu etnicznym, kulturowym, religijnym i jezykowym
oraz dziedzictwie, w oparciu o wzajemne zrozumienie i szacunek. Wedtug Konsorcjum Dialogu Publicznego,
dialog jest "raczej inkluzywny niz ekskluzywny... wolno$¢ modwienia jest potgczona z prawem do bycia
wystuchanym i odpowiedzialnoscig za stuchanie... réznice sg traktowane jako zasoby, a nie bariery... konflikt jest
rozwigzywany wspélnie, a nie destrukcyjnie... a decyzje s3 podejmowane kreatywnie, a nie defensywnie". Cechy
te mogtyby stuzy¢ jako dobry poczatek kazdego dialogu miedzykulturowego.
Kompetencje miedzykulturowe odnoszg sie do posiadania odpowiedniej wiedzy na temat poszczegdlnych kultur,
a takze ogdlnej wiedzy na temat kwestii pojawiajacych sie w interakcjach miedzy cztonkami réznych kultur,
utrzymywania otwartych postaw, ktére zachecajg do nawigzywania i utrzymywania kontaktéw z réznymi innymi
osobami, a takze posiadania umiejetnos$ci wymaganych do korzystania zaréwno z wiedzy, jak i postaw podczas
interakcji z innymi osobami z réznych kultur. Wartosci, przekonania i postawy sg kluczowymi aspektami kultury
i lezg u podstaw wszelkiej komunikacji z innymi. Znaczne trudnosci w interakcji pojawiajg sie, gdy uczestnicy
odkrywaja, ze ich zatozenia rdéznig sie, co prowadzi do nieporozumien i konfliktéw nawet podczas dialogéw
miedzykulturowych lub interakcji o dobrych intencjach. Wedtug Deardorffa (2011) umiejetnosci i kompetencje
rozumiane jako minimalne wymagania do osiggniecia kompetencji miedzykulturowych obejmuja:

e Szacunek ("docenianie innych");

e Samoswiadomosé/tozsamosé ("zrozumienie soczewki, przez ktdrg kazdy z nas postrzega Swiat");

e Patrzenie z innych perspektyw/swiatopogladdw ("zaréwno jak te perspektywy sg podobne i rézne");

¢ Stuchanie ("angazowanie sie w autentyczny dialog miedzykulturowy");

e Adaptacja ("umiejetnos¢ tymczasowego przestawienia sie na inng perspektywe");

e Budowanie relacji (tworzenie trwatych miedzykulturowych wiezi osobistych);

e Pokora kulturowa ("tgczy szacunek z samoswiadomoscia").

Wspdlne doswiadczenia, rozmowy i opowiadanie historii to jedne ze sposobdw, w jakie cztonkowie
zréznicowanej grupy mogg sie wzajemnie zrozumie¢ (UNESCO, 2013).

Uwzgledniajac fakt, ze kompetencje miedzykulturowe s niezbedne w zglobalizowanym swiecie, w ktérym
widzimy rosngce zagrozenia dla praw cztowieka, zdajemy sobie sprawe, ze konieczne jest podjecie proby
wzmochienia kompetencji miedzykulturowych u dzieci, aby umozliwi¢ im przyczynienie sie do zachowania i
promowania réznorodnosci kulturowej i praw cztowieka.

W tym sensie gra Cultura Universalis i proponowane scenariusze - dziatania, dadzg uczniom przeglad elementéw
roznych kultur, tj. opowiesci ludowe, rzezby, zwyczaje, stroje, zywnos¢, krajobrazy i obrazy, aby poszerzy¢ ich
horyzonty i umozliwi¢ im poprawe kompetencji miedzykulturowych.

b. Scenariusze gry

Ponizej przedstawiono scenariusze, ktére zostaty wykorzystane w grach. Zachecamy nauczycieli do angazowania
ucznidw w dziatania majace na celu prezentacje tresci kazdego obszaru tematycznego, tj. réznych opowiesci
ludowych, tradycyjnych potraw itp. w celu zapoznania ich z réznymi aspektami krajow i aktywowania dialogu na
ich temat.
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I.Wyspa Literatury
Gry, ktdre sg uwzglednione w tym dniu to: dopasowywanie i ukryte przedmioty.

il LITERATURE

W grze w dopasowywanie uczniowie muszg dopasowac obrazki przedstawiajagce narodowg opowies¢ ludowa
do flagi kraju, z ktérego ta opowies¢ pochodzi.

TIME: 0:05

The leggend of the Wawel
Dragon

W grze ukryte przedmioty uczniowie muszg znalez¢ na danym obrazku ukryty element, ktéry jest przedstawiony
po prawej stronie planszy. Ukryty obiekt jest inspirowany folklorem narodowym.

= & " HIDDEN OBJECT! TIME: 0:01

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!
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TIME: 0:39

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

Narodowe opowiesci ludowe przedstawione w grze sg nastepujgce:

Francuskie opowiesci ludowe

“« K u I'y"

Pewnego dnia maty kurczak dostat lanie od swoich rodzicédw i uciekt z kurnika wraz ze swoimi dwoma braémi.
We troje zaczeli budowac szatas, aby w nim zamieszkaé. Po 8 dniach, gdy szatas byt gotowy, starszy brat tanczyt
i krecit sie tak dtugo, az w konicu zerwat wiatr i dmuchnat tak szybko i mocno, ze przewrdcit szatas. Hatas byt tak
gtosny, ze ustyszeli go rodzice kurczat. Domyslili sie, ze to mogg by¢ ich kurczaki. Pospieszyli wiec do lasu i tam
znalezli swoje kurczaki. Zawstydzeni zabrali je z powrotem na farme.

“Lew idacy na wojne” (La Fontaine)

Lew, majac wydac wojne, rozestat hetmanodw
Do puszcz i gajéw, do stajen i obor,

Aby ze swojskiej rzeszy i drapieznych stanéw
Do wojska zarzadzié pobor.

Gdy rekrutéw zebrano, Lew, wedle gatunku,
Roézne zwierzetom nadat przeznaczenie:

Do jazdy powotano Konie i Jelenie;

Stonie w wojennym rynsztunku

Wybrano do przedniej strazy,

A Wielbtady do bagazy;

Szturmem fortece bra¢ miaty Niedzwiedzie,
Liséw uzyto na szpiegi,

Matpom zas rozkazano harcowaé na przedzie

| zmyslonemi drazni¢ attaki

Wrogdw szeregi.

«Odpraw Krélu, ktos rzecze, Osty i Szaraki:

Ci tchoérze, tamci gtupi; c6z nam po tym ttumie?»
Lew na to: «Wszelka pomoc co$ na wojnie znaczy,
| kto madry, z wszystkiego zysk wyciggna¢ umie.
Wrzaskliwych Ostéw wezme na trebaczy,

A na sztafety i gonce,

Uzyje trwozne, lecz zwinne Zajgce.»
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Greckie opowiesci ludowe

,Dedal i kar”

Dawno, dawno temu zyt sobie utalentowany artysta. Nazywat sie Dedal. Wykorzystywat swojg umiejetnos¢ do
tworzenia budynkéw i $wiatyn. Byt prawdopodobnie najlepszym architektem swoich czaséw. Krél Minos zaprosit
Dedala na piekng wyspe Krete. Krél chciat, aby Dedal zbudowat labirynt przeznaczony dla ukochanego zwierzaka
kréla, Minotaura. Minotaur byt strasznym potworem z gtowg byka na ludzkim ciele. Krél kochat tego okropnego
potwora i chciat, aby miat piekny dom. Dedal byt nieco zdumiony takim wyborem zwierzecia przez kréla, ale
praca to praca. Dedal zaplanowat, ze labirynt bedzie wyzwaniem, tak skomplikowanym, ze kazdy, kto do niego
wejdzie, zginie, jesli nie zostanie uratowany. W ten sposdb krél bytby szczesdliwy, potwdr opanowany, a ludzie
bezpieczni. Dedal nie miat watpliwosci, ze potrafi zaprojektowac taki labirynt. Naprawde byt swietnym
architektem. Dedal zabrat ze sobg swojego matego syna lkara. Byt pewien, ze dziecko polubi ptywanie i zabawe
z innymi dzie¢mi na wyspie. Zarowno Dedal, jak i Ikar byli szczesliwi, ze tu przybyli. Krél Minos byt zadowolony
ze swojego labiryntu. Na wyspie byto spokojnie i przyjemnie. Dedalowi nie spieszyto sie do opuszczenia wyspy.
Pewnego dnia grupa Grekdw poptyneta na wyspe. Nastepnego dnia bezpiecznie odptyneli, zabierajac ze soba
piekng cérke krdla i zostawiajac za sobg martwego Minotaura. Krél Minos nie posiadat sie z zalu. Nie wierzyt, ze
ktokolwiek mégt wejs¢ do labiryntu i uciec zywy bez pomocy kogos, najprawdopodobniej cztowieka, ktory
zaprojektowat labirynt. (W rzeczywistosci dzieci otrzymaty pomoc, ale nie od Dedala. Krél Minos ukarat
niewinnego Dedala, wiezac go i jego mtodego syna (lkara) na Krecie. Dedal prébowat wymysli¢ sposdb na
ucieczke. Pewnego dnia zauwazyt przelatujgce nad gtowa ptaki. To podsuneto mu pomyst. Skrzydta!ll
Potrzebowat skrzydet. Dedal zaczat zbiera¢ wszystkie ptasie pidra, jakie udato mu sie znalezé. Skleit je woskiem.
Kiedy dwie pary skrzydet byty gotowe, ostrzegt swojego mtodego syna, aby nie latat zbyt blisko storca, bo wosk
sie stopi. Dedal przymocowat skrzydta do ich ramion. Machneli skrzydtami i wzbili sie w niebo. Zostawili wyspe
Krete daleko za soba. Woda I$nita pod nimi jak okiem siegng¢. Niebo byto bitekitne. Wiatr byt rzeski,
wystarczajacy, by utrzymac ich w powietrzu. Byto wspaniale! Ikar leciat coraz wyzej i wyzej. Leciat tak wysoko,
Ze zanim sie zorientowat, stonce zaczeto topi¢ wosk na jego skrzydtach. lkar poczut, ze spada. Coraz szybciej
machat rekami. Ale to na nic. Biedny lkar wpadt do wody i utonat. Niestety Dedal kontynuowat podrdz samotnie.

Tezeusz i Minotaur

Dawno, dawno temu zyt sobie krél o imieniu Minos. Krél Minos mieszkat na wyspie zwanej Kretg i miat wszystko,
czego tylko krél mdgt zapragnaé. Od czasu do czasu krél Minos wysytat swojg flote do malenkiej wioski Ateny po
drugiej stronie morza. Krél Aten nie wiedziat, co robi¢. Byt zdesperowany. Pomyslat, ze jesli bedzie miat troche
czasu, moze zbudowac silng flote, wystarczajgco silng, aby odesta¢ kréla Minosa, gdy nastepnym razem
zaatakuje Ateny. Krél Aten zaproponowat Minosowi uktad, jesli nie zaatakuje Aten przez 9 lat, to Ateny wyslg 7
chtopcéw i 7 dziewczat na Krete, aby zostali zjedzeni przez strasznego potwora, przerazajgcego Minotaura,
ktorego krél Minos trzymat jako swojego zwierzaka.

Minotaur mieszkat w sercu labiryntu na Krecie, a Krél Minos kochat tego starego potwora. Krél Krety atakowat
Ateny tylko wtedy, gdy sie nudzit. Naprawde niczego nie chciat. Krél Minos przyjat uktad, gdyz w ten sposdb jego
ukochany potwdr mogt oczekiwaé specjalnej uczty co okoto 9 lat. Ateny zbudowaty flote morska, a krél Minos
nie zaatakowat tak, jak oczekiwat tego krél Aten. Krél Minos dotrzymat stowa. W koricu nadszedt czas, aby Ateny
dotrzymaty stowa. Wszyscy w Atenach ptakali. Ksigze Tezeusz z Aten wiedziat, jak wazne jest dotrzymywanie
sfowa. Wiedziat, ze umowa to umowa, ale byt réwniez pewien, ze wysytanie matych dzieci na pozarcie przez
potwora jest zte.

Ksigze Tezeusz powiedziat swojemu ojcu (krdlowi), ze wyrusza na Krete jako siddmy syn Aten. Zamierzat zabic
Minotaura i potozy¢ kres terrorowi. "Minotaur to straszny potwdr! Dlaczego myslisz, ze mozesz go zabié?" -
zawotat jego ojciec. "Znajde sposéb" - odpowiedziat tagodnie Tezeusz. "Bogowie mi pomoga.” Ojciec btagat go,
by nie szedt, ale ksigze zajat swoje miejsce jako siddmy atenski chtopiec. Ksigze Tezeusz poptynat w kierunku
Krety wraz z szescioma innymi ateriskimi chtopcami i siedmioma ateriskimi dziewczetami.

Kiedy ksigze i pozostate dzieci przybyli na Krete, krél Minos i jego cérka, ksiezniczka Ariadna, wyszli im na
powitanie. Ksiezniczka Ariadna nic nie powiedziata, ale zmruzyta oczy w zamysleniu. P4Zng nocg napisata do
ksiecia Tezeusza liscik i wsuneta go pod drzwi jego sypialni. Zaproponowata, ze zdradzi mu sztuczke, ktora
pomoze mu zabi¢ Minotaura, ale z obietnicg, ze pomoze jej opusci¢ wyspe. Ksiezniczka Ariadna data Tezeuszowi
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miecz i ktebek sznurka i powiedziata mu: "Ukryj je wewnatrz wejscia do labiryntu. Jutro, kiedy ty i inne dzieci z
Aten wejdziecie do Labiryntu, poczekajcie, az brama zostanie zamknieta, a nastepnie przywigzcie sznurek do
drzwi. Rozwijajcie go podczas przechodzenia przez labirynt. W ten sposéb znajdziesz droge powrotna. Miecz, no
c6z, wiesz, co zrobi¢ z mieczem" - zasmiata sie.

Nastepnego ranka ateniskie dzieci, w tym ksigze Tezeusz, zostaty wepchniete do labiryntu. Drzwi za nimi byty
mocno zamkniete. Podgzajgc za wskazéwkami Ariadny, Tezeusz przywigzat jeden koniec sznurka do drzwi. Kazat
dzieciom pozostac przy drzwiach i upewnic sie, ze sznurek pozostanie przywigzany, aby ksigze modgt znalez¢
droge powrotng. Dzieci trzymaty sie mocno sznurka, a Tezeusz wszedt do labiryntu sam. Uzywajgc miecza, ktéry
dat Ariadnie, Tezeusz zabit potworng bestie. Podazyt za sznurkiem i zapukat do drzwi.

Ksiezniczka Ariadna czekata. Otworzyta drzwi. Niezauwazeni przez nikogo, ksigze Tezeusz i dzieci Aten pobiegli
na swoj statek i spokojnie odptyneli. Ksiezniczka Ariadna odptyneta razem z nimi. W drodze do domu zatrzymali
sie na malenkiej wyspie Naksos, by zaopatrzy¢ sie w zapasy. Ksiezniczka Ariadna nalegata, by zejs¢ na lad. Na
wyspie nie byto nic do roboty. Wkrétce zasneta. Wszyscy ludzie zebrali sie, by podziwia¢ $pigcy ksiezniczke.
Tezeusz odptynat cicho z dzie¢mi z Aten i zostawit jg tam, $pigcg. W koricu, umowa to umowa.

totewskie opowiesci ludowe

“Pszczota ukarana za ktamstwo”

Pszczelarze z gminy Rudzat ttumacza fakt, dlaczego pszczoty nie wysysajg miodu z koniczyny czerwonej, wigzéwki
btotnej i z groszku tgkowego, w nastepujacy sposéb: kiedy Bog stworzyt Ziemie i owady, kazat pszczole polecie¢
i sprawdzi¢, ktory kwiat daje najwiecej miodu. Pszczota poleciata sprawdzi¢ wszystkie kwiaty. Okazato sie, ze
najwiecej miodu daje czerwona koniczyna, wigzdwka btotna i z groszek tgkowy. Kiedy pszczota wrécita do domu,
Bdg zapytat, ktére kwiaty dajg najwiecej miodu. Pszczota odpowiedziata, ze wszystkie kwiaty dajg dobry midd, z
wyjatkiem tych wymienionych powyzej. W ten sposéb pszczota sktamata, poniewaz chciata ukry¢ najbardziej
wartosciowe kwiaty. Bog jednak wiedziat lepiej i w ramach kary za ktamstwo, zabronit pszczole ssaé miéd z
czerwonej koniczyny, wigzéwki btotnej i z groszku fgkowego.

,Mata ztota rybka”

Stary mezczyzna i kobieta od wielu lat zyli w ubdstwie. Mieli matg chatke , a mezczyzna codziennie wyptywat
na ryby. Pewnego dnia dwa razy z rzedu zarzucit sie¢ i wyciggnat wodorosty, ale za trzecim razem wyciggnat
ztotg rybke. Rybka btagata o zycie, obiecujgc w zamian dowolne zyczenie. Jednak starzec jest przerazony
faktem, ze ryba moze moéwi¢; odpowiada, ze niczego nie chce i wypuszcza rybe. Kiedy wrécit i powiedziat
swojej zonie o ztotej rybce, ta rozgniewata sie i powiedziata mezowi, aby poprosit rybe o nowe koryto,
poniewaz obecne jest zepsute, a ryba z radoscig spetnita te matg prosbe. Nastepnego dnia zona poprosita o
nowy dom, na co rybka réwniez przystata. Nastepnie, kolejno, zona prosita o patac, o zostanie szlachetng
damg, o zostanie wtadczynig swojej prowincji, a w koncu o zostanie Wtadczynig Morza i catkowite
podporzadkowanie ztotej rybki jej bezgranicznej woli. Gdy mezczyzna prosit o kazdy przedmiot, morze stawato
sie coraz bardziej wzburzone, az do ostatniej prosby, w ktorej mezczyzna ledwo styszat swoje mysli. Kiedy
poprosit, aby jego zona zostata Wtadczynig Morza, rybka zaspokoita jej chciwos¢, umieszczajac jg z powrotem
w starej chacie i oddajgc zepsute koryto.

Ztote jajko

Kiedys zyt sobie staruszek i staruszka. Mieli cetkowang kure, ktdra zniosta ztote jajko. Starzec uderzyt w jajko raz
i drugi, ale nie mdgt go rozbi¢; staruszka uderzyta w jajko raz i drugi, ale tez nie mogta go rozbi¢. Mata mysz
przebiegta obok i pchnetfa jajko ogonem. Jajko upadto na ziemie i zostato rozbite. Starzec i staruszka zaczeli
ptakac. Kura zaczeta gdakac i powiedziata do nich: "Nie ptacz, drogi staruszku, nie ptacz, droga staruszko, dam ci
inne jajko - nie ztote, ale zwyktfe. To tez bedziecie mogli rozbi¢ i zjes¢!".
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Polskie opowiesci ludowe

,Legenda o smoku wawelskim”

Dawno temu, gdy polskimi ziemiami rzadzit krél Krak, w Krakowie pojawit sie smok. Byto to ogromne zwierze o
zielonej skdrze, dtugim ogonie i paszczy wypetnionej ostrymi zebami. Smok zadomowit sie w jamie pod zamkiem
i zagdat, aby raz w tygodniu sktadano mu ofiare w postaci krowy. Jezeli nie spetniono jego zachcianki, porywat
ludzi.

Na mieszkancow Krakowa padt blady strach, jednak znalazto sie kilku smiatkéw, ktdérzy twierdzili, ze zdotajg
pokona¢ smoka. Niestety, zaden z nich nie wracat z wyprawy do jamy potwora. Zaréwno krdl, jak i poddani
stracili juz nadzieje na ratunek. Co tydzien stada bydta bolesnie sie kurczyty, gdyz smok wymagat zawsze
najdorodniejszych sztuk. Martwiono sie, co bedzie, gdy pozre juz wszystkie krowy.

Gdy wydawato sie, ze wszystko juz stracone i lud Krakowa czeka zagtada, na dworze Kraka pojawit sie ubogi
szewczyk.

— Panie mdj, mysle, ze jestem w stanie pokonac¢ dreczagcego Was smoka — zwrdcit sie do krdla, nisko sie ktaniajac.
W krélewskiej sali rozbrzmiaty Smiechy rycerzy.

— Patrzcie go, Smiatek sie znalazt.

— Nie wiesz, ze smoka nikt nie jest w stanie pokonac?

— Zabit juz wielu wybitnych wojakow! Jak mozesz sie z nimi réwnac?

Jednak Krak byt magdrym wtadcg i wiedziat, ze nie mozna marnowac zadnej szansy na uwolnienie sie od groznej
bestii.

— Dobrze, szewczyku. Pokonaj smoka, a zostaniesz sowicie nagrodzony.

Szewczyk uktfonit sie i odszedt, obmyslajagc swoj plan. Niebawem wszystko miat juz przygotowane. Zabit
najdorodniejszego barana, jakiego udato mu sie znalez¢, a potem wypchat go siarka i doktadnie zaszyt. Zarzucit
go sobie na plecy i udat sie w kierunku smoczej jamy. Najciszej jak tylko potrafit, zakradt sie do samego wejscia,
rzucit wypchanego barana i uciekt. Wkrétce z groty wyszedt smok zwabiony zapachem $wiezego miesa i
dostrzegajac barana, natychmiast go pozart. Siarka ukryta w zwierzeciu od razu zaczeta dziata¢, powodujac u
smoka ogromne pragnienie. Rzucit sie w kierunku Wisty i pit, pit, pit, pit... Wydawato sie, ze jeszcze chwila i wypije
catg Wiste! | wtedy nagle rozlegt sie ogromny huk. Smok wypit tak duzo wody, ze po prostu pekt. Pomystowy
chtopiec zostat bohaterem catego miasta, a krél sowicie go wynagrodzit.

W Krakowie zas do dzi$, u stop Wawelu, mozna zobaczy¢ Smoczg Jame i ziejacg ogniem figure wawelskiego
smoka, upamietniajgcg bohaterski czyn szewczyka.

autor: Dominika Strzelecka,

https://www.bajkowyzakatek.eu/2010/11/legendy-polskie-o-smoku-wawelskim.html

,Legenda o Popielu i myszach”

Zdawatoby sie, ze wody Gopta sg takie spokojne. Leciutko kotysane wiatrem fale igrajg w promieniach storica i
kuszg do zabawy. Ale burzowa nocga, gdy huczy wiatr, niosg sie od jeziora grozne pomruki, jeki i westchnienia.
Kto w takg noc odwazy sie zblizy¢ do jego brzegdéw, ustyszy straszng opowiesé...

Przed wiekami, nad wodami Gopta wznosit sie warowny grdod Kruszwica. Rzadzit tu krél Popiel — zty i okrutny, a
jego miecz obficie sptywat krwig poddanych. Do najbardziej niecnych czynéw podjudzata go jednak zona Gerda,
piekna i podstepna Niemka. To ona wymyslata coraz to nowe i okrutniejsze udreki dla ludu.

Miat krél Popiel swg rade starszych, w ktérej zasiadali jego stryjowie. Ale nie w smak mu byto stuchac ich rad, a
Gerda stale podsycata jego chetpliwosc:

— Co z ciebie za krdl, mdj Popielku, kiedy musisz dawac postuch tym starcom — méwita. — Tys krél i pan, a starcéw
trzeba sie pozby¢, bo stracisz tron.

Nie mineto wiele czasu, jak uradzili, ze stryjow pozby¢ sie trzeba podstepem.

Przedtem jednak, bo tak kazat zwyczaj, Popiel udat sie do siwowtosego wrdza, by ten powiedziat, co sie wydarzy,
jaki bedzie los krdla i tronu. Dtugo czekat Popiel na wyrocznie, az ustyszat:

— Krélu, twoja wtadza jest silna, silna podstepem i orezem, ale ponad twojg wtadze s3 myszy — i dodat — Panie,
strzez sie myszy!
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https://www.bajkowyzakatek.eu/2010/11/legendy-polskie-o-smoku-wawelskim.html

— Céz pleciesz starcze, ja mam sie ba¢ myszy? — zdziwit sie Popiel. — Ja, ktory nie boje sie wilkdw, zubréw i
niedzwiedzi, mam sie leka¢ matych myszy?

Nie przejat sie Popiel tg wrdzbg, ktdra zdata mu sie wielce Smieszng i wcale nie myslat zaniechaé utozonego planu
pozbycia sie stryjow. Gdy mineta pora zasiewdw, postat umysinych z poktonami i zaprosit stryjow na zamek
kruszwicki. Zdziwili sie stryjowie, zastanawiali, ale w koncu uznali, ze Popiel musiat sie zmienié, pragnie zgody z
rodzing i postanowili przyja¢ zaproszenie. Przybytych do Kruszwicy stryjow juz na zamkowym dziedzificu powitat
Popiel unizonymi przeprosinami:

— Przyjmijcie stryjowie mojg skruche, zapomnijcie urazy. Ktaniam sie waszej madrosci i o rady Smiem prosié.
Najpierw jednak trzeba wam odpoczac i posilié sie, bo strudzeni jestescie drogg. — | dodat — Zapraszam stryjowie
na uczte pojednania.

Gerda, zawsze zimna i wyniosta, byta teraz przymilna i z usmiechem zapraszata do uczty, czestujac gosci
dziczyzng, miodem i chtodnym piwem. Kiedy biesiadnikom midd uderzyt do gtéw, odprawita wszystkie stugi i
sama przyniosta z piwnicy dzban przedniego miodu, ktéry po drodze zaprawita trucizng. Polata midd stryjom,
skrzetnie omijajgc puchar Popiela.

Pojat wtedy Popiel, ze oto stato sie i przerazit sie tym czynem, ale byto juz za pdzno, bo po chwili goscie zaczeli
padac z taw. Zwijali sie z okrutnego bdlu, wydawali nieludzkie jeki i wotali z przerazeniem:

— Zdrada! Trucizng nas bratanek napoit! Pomsta mordercy! Najstarszy z nich, Mieszko, przed $miercig jeszcze
wychrypiat:

— Klgtwa na was, na caty réd Popieléw! Przeklinam was, a Smieré wasza niech bedzie straszniejsza od naszej!
Chwile jeszcze stychac byto jeki i krzyki, az nagle wszystko ucichto, tylko za grubymi murami wyt wiatr, a niebo
przecinaty btyskawice. Gerda szybko wzieta sie do dzieta, potrzgsneta oniemiatym Popielem i nakazata mu pomac
W uprzatnieciu ciat. Przywigzawszy kazdemu kamier do ndg, pod ostong nocy wrzucali ciata stryjéw do jeziora.
Nazajutrz rano nagabywani o gosci opowiadali:

— Pewnie stryjom nie podobato sie u nas.

— Wyjechali nocg, chociaz ostrzegali$émy ich przed burza. Zeby tylko nic im sie nie stato!

Czyniono poszukiwania zaginionych, ale bez skutku.

Rodziny rozpaczaty, sadzac, ze ich bliscy utoneli w czasie burzy podczas przeprawy przez Gopto... Ludzie z okolicy
zaczeli sie domyslaé, ze w zamku statfo sie cos$ strasznego, ale grozba smierci zamykata im usta. Popiel, teraz juz
pewien swego tronu i bezkarny, tupit swoj lud, coraz ciezsze stosowat kary i w coraz wieksze obrastat bogactwo,
ktdre trwonit na hulankach i pijaiistwie.

Tak jakis czas byto i tak pewnie dalej by sie dziato, gdyby nie nadszedt czas kary. W zamku niespodziewanie
pojawity sie tysigce myszy, ktére dziwnie dyszac, maszerowaty od strony jeziora. Na nic zdata sie walka z nimi. Z
kazdej sieczonej na pét myszy pojawiaty sie dwie nastepne, a liczba ich wciaz rostfa i rosta. Naraz Popiel pojat, ze
oto spetnita sie klgtwa stryjéw i ze z ich ciat legnie sie ta ztowroga plaga.

— Musimy uchodzi¢ na wyspe, schronié sie w wiezy! — wotat Popie do zony.

Dopadli do brzegéw jeziora, do todzi. Wiostujgc zaciekle, co sit uciekali przed gonigcymi ich stworzeniami.
Dopadtszy wreszcie wiezy, zamkneli solidne, zelazem okute wrota, wdrapali sie na sam szczyt i wtedy z ulgg
odetchneli:

— Tu jeste$my bezpieczni, tu nas nie dopadng!

Wychylit sie jeszcze Popiel, spojrzat w dét i az cofnat sie z ostupienia — myszy przeptynety jezioro i oblegty wieze.
Za chwile drobnymi zgbkami przegryzty kute wrota i z piskiem pedzity w gére. W mgnieniu oka zjadty kréla
Popielaijego zone i... zalegta cisza. Jedynym dZwiekiem, ktdry zaktdcat nagtg cisze, byt brzek krélewskiej korony,
toczacej sie po schodach wiezy.

Przyszta zima, ziemie otulit kozuch $niegu, a kruszwicka okolice ogarnat spokdj. Ludzie dziwili sie ciszy, jaka
panowata na zamku. Juz od dawna nikt nie wychodzit, nie wyjezdzali konni, nie unosit sie dym z komina. Wreszcie
mtody kmieé odwazyt sie pdjsé na zwiady i przynidst przerazajacg i zarazem radosng wiesc:

— Krdl nie zyje! W wiezy tylko myszy grasujg! — wofat radosnie. — Patrzcie, co zostato po Popielu! — wykrzyknat i
podnidst reke, w ktérej trzymat korone krdla Popiela.

Taka byta kara za podstepny i okrutny mord, za udreke ludu i o tym opowiada huczgce nocg jezioro.

Tekst: Teresa Brauer
http://www.msw-pttk.org.pl/legendy/kruszwica/popiel.html
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Hiszpanskie opowiesci ludowe

“Patufet”

Dawno, dawno temu zyt sobie bardzo, bardzo maty chtopiec. Nazywat sie Patufet. Byt bystrym dzieckiem i
ciezko pracowat. Pewnego dnia, gdy mama gotowata obiad, powiedziata:

-Patufet, teraz ide do sklepu kupi¢ szafran do ryzu.

Nie wychodz z domu.

-Mamo, pozwdl mi i$¢ do sklepu! Prosze! - powiedziat Patufet

-Nie mozesz is¢, Patufet. Jestes taki maty, ludzie na ulicy cie nie widza.

| ktos$ cie nadepnie - méwi mama

- Zaspiewam piosenke, a jesli ludzie nie mogg mnie zobaczy¢, ustyszg mnie.

Prosze, pus¢ mnie! Prosze!

-Dobrze, ale Spiewaj na gtos.

Mama data mu monete 1 cent, a Patufet poszedt do sklepu i zaspiewat tak:

Patim, patam, patum

Panie i panowie, prosze, uwazajcie,

patim, patam, patum

nie nadepnijcie na Patufeta.

Wszyscy ludzie stuchajg piosenki, ale nikt nie widziat chtopca, poniewaz byt bardzo maty.

Kiedy dotart do sklepu, powiedziat:

-Poprosze jednego centa szafranu!

-Kto prosi o szafran? Nikogo nie widze - odpowiedziat sprzedawca

-Poprosze jednego centa szafranu dla Patufeta - powtdrzyt.

Sprzedawczyni zobaczyta monete, a za nig matego chtopca. Data mu troche szafranu.

Patufet wrdcit do domu $piewajac:

Patim, patam, patum

Panie i panowie, prosze, uwazajcie,

patim, patam, patum

nie nadepnijcie na Patufeta.

Matka Patufeta powiedziata:

-Dziekuje, Patufet. Teraz pdjde na pole przynies¢ obiad dla taty. Nie wychodz.

- Mamo, prosze, pozwdl mi is¢ na pole. Prosze! - Patufet zapytat

-To niemozliwe, Patufet. Jestes bardzo maty i nie mozesz podnies¢ kosza - odpowiedziata mama
-Tak, moge! Moge! Patrz!

| Patufet podnidst koszyk tylko jedng reka.

-Dobrze, dobrze! 1dz na pole zanies¢ obiad ojcu - powiedziata matka - ale nie zapomnij zaspiewac.
| Patufet poszedt na pole $piewajac tak:

Patim, patam, patum

Panie i panowie, prosze, uwazajcie,

patim, patam, patum

nie nadepnijcie na Patufeta.

Po drodze zaczat padaé deszcz.

Jedna kropla, dwie krople, trzy krople... i byta prawdziwa ulewa.

Patufet schronit sie pod kapustg, aby pozosta¢ suchym. Wtedy nadszedt woét i jednym kesem potknat kapuste,
Patufeta i jego koszyk. Wszystko trafito do jego zotadka!

Tata wrdcit do domu. Byt bardzo zmartwiony:

-Dlaczego nie przyniostas mi obiadu? - zapytat zone

-Gdzie jest Patufet? Nie poszedt i nie przynidst Ci go? -zapytata matka Patufeta. Biedni my! Mdj Boze! Nasze
dziecko sie zgubito!

Mama i tata wyszli na pole, zeby go szukaé, i krzyczeli:

-Patufet, gdzie jestes? Patufet, gdzie jestes?

A Patufet na to:
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-W brzuszku wotu, gdzie jest ciepto i sucho! Kiedy wét pierdnie, Patufet wyjdzie na zewnatrz
Ale oni go nie styszeli i krzyczeli:

-Patufet, gdzie jeste$? Patufet, gdzie jestes?

A Patufet powiedziat:

-W brzuszku wotu, gdzie jest ciepto i sucho! Kiedy wéft pierdnie, Patufet wyjdzie na zewnatrz
Ale oni nie styszeli Patufeta i rozpaczliwie krzyczeli, i krzyczeli:

-Patufet, gdzie jestes$? Patufet, gdzie jestes?

A Patufet rzekt:

-W brzuszku wotu, gdzie jest ciepto i sucho! Kiedy wét pierdnie, Patufet wyjdzie na zewnatrz
Kiedy go ustyszeli, dali wotu duzo siana.

W konicu, gdy byt dobrze nakarmiony i najedzony, puscit wielkiego bgka:

<<PRRRR!>>

i Patufet wyszedt!!!

I, jak to zwykle bywa w angielskich opowiesciach, zyli dtugo i szczesliwie!

"Ptak prawdy"

Pewien rybak znalazt dwoje niemowlat w szklanej kotysce unoszacej sie na rzece i wychowat je jak wtasne. Gdy
dzieci dorastaty, ich starsze rodzenstwo byto dla nich niemite i blizniaki czesto uciekaty na brzeg rzeki, gdzie
karmity ptaki okruchami chleba. W podziece ptaki nauczyty ich méwi¢ w swoim jezyku.

Podczas jednej z podrdzy, bliznieta podstuchaty, jak ptaki plotkowaty o krdlu, ktdry poslubit corke krawca, mimo
sprzeciwu szlachty. Kiedy wrécit z wojny, powiedziano mu, ze jego zona urodzita bliznieta, ktére zmarty. Tesknigc
za swoimi dzieé¢mi, krélowa oszalata i zostata zamknieta w wiezy. W rzeczywistosci nie umarty, ale zostaty
wrzucone do rzeki w szklanej kotysce. Blizniaki uznaty to za swojg historie. Ptaki méwity im potem, ze tylko Ptak
Prawdy moze przekona¢ krdla, ze te dzieci s naprawde jego dzie¢mi, ale ptak byt przetrzymywany przez
olbrzyma. Po wyprawie w poszukiwaniu Ptaka Prawdy, bliznieta ponownie spotykajg sie z krélem, ktéry
wystuchat Ptaka Prawdy. Dzieci odzyskaty ojca, kréla i razem uwolnity krélowg, z ktdrg zyli dtugo i szczesliwie.

“Legenda o Sw. Jerzym”

Dawno, dawno temu przerazajgcy smok straszyt mieszkaicdw matego miasteczka w Katalonii o nazwie
Montblanc. Siat spustoszenie wsréod mieszkaicéw miasteczka i pozerat zwierzeta pasace sie na polach.
Mieszkancy miasteczka postanowili wiec, ze aby ztagodzic¢ gniew smoka, kazdego dnia bedg sktada¢ mu w ofierze
kogos z mieszkancéw, losujac, kto bedzie ofiarg ich dobrej woli. Pewnego dnia w losowaniu zostaje wybrana
corka kréla, ktéra ma zostac ztozona w ofierze. Mieszkancy miasta nie chcg, aby ksiezniczka byta ofiarg, ale ona
nalega i idzie na spotkanie ze smokiem. Jednak wtasnie wtedy, gdy smok ma zamiar pozrec¢ ksiezniczke, pojawia
sie przystojny rycerz i stawia czota okrutnemu smokowi. Rycerzem tym jest swiety Jerzy. Whija swojg wtdcznie
w smoka, a z katuzy krwi wyrasta krzak czerwonych réz. Jerzy daje réze ksiezniczce.
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II.Wyspa Rzezb

W tej czesci dostepne sg trzy gry: puzzle, dopasowania oraz memory.
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W puzzlach uczniowie muszg utozyé rézne uktadanki, ktére przedstawiajg po jednej rzezbie z 5 réznych krajow

partnerskich: Grecji, Francji, totwy, Polski i Hiszpanii.
PH TIME: 1:18

Level 3

TIME: 1:20

@ The Thinker (French: Le Penseur) is a bronze sculpture by Auguste Rodin

W grze memory uczniowie muszg zapamietac obrazy przedstawiajace rzezby narodowe i potaczyc je w pary.
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W grze dopasowywania uczniowie muszg potgczy¢ obrazy przedstawiajgce rzezbe z flagg kraju, z ktorego
pochodzi rzezba.

TIME: 0:51

Ponizej przedstawiono rzezby zawarte w grach wraz z podstawowymi informacjami, ktére nauczyciele moga
przekazac swoim uczniom.
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Francja
Le Penseur/ Mysliciel

-

Mysliciel to jedna z najstynniejszych rzezb artysty Auguste'a Rodina. Przedstawia medytujgcego mezczyzne,
pozornie stojgcego przed gtebokim dylematem. Mysliciel Rodina jest nagim mezczyzng, symbolizujgcym
uniwersalnosé mysli i miesni, tgczgcym ¢wiczenia umystu z ¢wiczeniami ciata.

Ten posag z brazu zostat zaprojektowany w 1903 roku. Obecnie znajduje sie w muzeum poswieconym artyscie
Rodin.

Voltaire Nu/ Nagi Wolter

Jean-Baptiste Pigalle (1714-1785) stworzyt rzezbe Nagiego Woltera na prosbe zgromadzenia 17 filozoféw w 1770
roku. Ten posag jest hotdem dla stynnego filozofa Woltera, prezentem od jego towarzyszy.

Jest to posag z marmuru karraryjskiego. Jean-Baptiste Pigalle zdecydowat sie przedstawic filozofa nago, w stylu
starozytnego bohatera, nie idealizujgc go jednak. Obserwujemy postarzate i wychudzone ciato cztowieka pidra.
Wolter siedzi na skale, nagi, z ptaszczem zarzuconym na plecy. W jednej rece trzyma pidro, w drugiej zwéj. Jego
wzrok skierowany jest ku niebu. Nagi Wolter jest obecnie jednym z najwiekszych arcydziet rzeZbiarskich
wystawianych w paryskim Luwrze.
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Le Passe-muraille / Cz echodzit przez $ciany

Le passe-muraille (ttum.: Cztowiek, ktéry przechodzit przez sciany), znany rdwniez jako Chambre sensorielle, to
nazwa rzezby z brgzu stworzonej w 2006 roku przez francuskiego rzezbiarza Jean-Bernarda Métais. Znajduje sie
ona w "Parc du Pescatore" w Luksemburgu i zostata ustawiona nad starg siecig kazamat w miescie. Rzezba

wykonana jest z dwdch pétkul z brazu; ma 3 metry wysokosci i 6 metrow srednicy. Przez te pétkule mozna wejsé
do Le Passe-muraille. 8000 otwordw pozwala przenikngé otaczajgcemu krajobrazowi.

Le Centaure Nessus enlevant Déjanire / Centaur Nessus porywajgcy Dejanire

Marqueste najpierw wykonat odlew w potowie wielkosci. Ten oryginalny gips zostat zakupiony przez panstwo
w 1892 roku, w tym samym czasie co marmur, zdeponowany w Musée des Beaux-Arts w Chambéry (dekret z 15
czerwca 1895 roku), ale zniszczony w 1959 roku. Marmur z Ogrodu Tuileries zostat wystawiony na Salonie
Artystéw Francuskich w 1892 roku (nr 2858) i natychmiast nabyty za sume 25 000 frankdw, na mocy (dekretu z
2 maja 1892 r.) do zainstalowania w Ogrodach Tuileries w 1894 roku. Pierwotnie znajdowat sie na potudniowy
wschéd od Grand Bassin Rond na podstawie obecnej grupy Sicard, Le Bon Samaritain. Zostat przeniesiony na
potnocny zachdd na identycznej podstawie w 1994 roku.
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Grecja
Kariatyda

Kariatyda to rzezbiona postac kobiety stuzgca jako podpora architektoniczna, zajmujgca miejsce kolumny lub
filaru podtrzymujgcego belkowanie na gtowie. Grecki termin karyatides dostownie oznacza "dziewice z Karyai",
starozytnego miasta na Peloponezie. Karyai miato Swigtynie poswiecong bogini Artemidzie w jej aspekcie
Artemidy Karyatis: "Jako Karyatis radowata sie tanncami drzew orzechowych wioski Karyai, tych Karyatides, ktdrzy
w swych ekstatycznych tancach w kétko nosili na gtowach kosze zywych trzcin, jakby byty tariczagcymi rodlinami".

Atlas lub telamon to meska wersja kariatydy, tj. rzezbionego meskiego posagu stuzgcego jako podpora
architektoniczna.

Dromeas- Biegacz

Dromeas, zwany takze Biegaczem, jest wykonany z pojedynczych kawatkdw szkta utozonych jeden na drugim,
aby przybrac niewyrazny ksztatt biegacza w ruchu. RzeZbe tworzg tysigce ostrych, postrzepionych kawatkdéw
szkta.

Biegnaca postac jest dzietem Costasa Varotsosa, ktéry rozpoczat nad nig prace w 1988 roku i ukoriczyt j3 dopiero
w 1994 roku. Pierwotnie zostata wzniesiona na placu Omonia, ale pdZzniej zostata przeniesiona, poniewaz ludzie
obawiali sie, ze budowa i wibracje z podziemnego metra spowodujg jej rozbicie lub przewrdcenie. Jest to
odpowiednia rzezba w miescie o tak bogatej historii biegania - w koricu Ateny byty ostatecznym celem stynnego
biegu Pheidippidesa z bitwy pod Maratonem.

M
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Skrzydlate Zwyciestwo Samotraki/Nike z Samotraki
% ? e Ty

=

Skrzydlate Zwyciestwo z Samotraki lub Nike z Samotraki to pomnik wotywny, pierwotnie znaleziony na wyspie
Samotraka, na pétnoc od Morza Egejskiego. Jest to arcydzieto greckiej rzezby z epoki hellenistycznej, datowane
na poczatek Il wieku pne. Pomnik przedstawia boginie Niké (Zwyciestwo), ktérej brakuje gtowy i ramion, a jego
podstawa ma ksztatt dziobu statku.

Catkowita wysoko$é pomnika wynosi 5,57 metra wraz z cokotem; sam posgg mierzy 2,75 metra. Rzezba jest
jedna z niewielu duzych hellenistycznych posagdéw, ktére przetrwaty w oryginale, a nie w rzymskich kopiach.
Skrzydlate Zwyciestwo jest eksponowane w paryskim Luwrze, na szczycie gtéwnej klatki schodowej, od 1884
roku (Wikipedia).

Dyskobol

Dyskobol autorstwa Myrona to starozytna grecka rzezba ukoriczona na poczatku okresu klasycznego okoto 460-
450 pne. Rzezba przedstawia mtodego sportowca rzucajgcego dyskiem. Grecki oryginat z brgzu zaginat. Dzieto
jest znane dzieki licznym rzymskim kopiom, zaréwno petnowymiarowym z marmuru, ktory jest taiszy niz braz,
takim jak pierwszy odzyskany, Palombara Discobolus, jak i mniejszym wersjom z brazu.

Potencjalna energia wyrazona w ciasno zwinietej pozie tej rzezby, wyrazajgca moment zastoju tuz przed
uwolnieniem, jest przyktadem postepu rzezby klasycznej od archaicznej.

1
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totwa
Posag Rolanda

Ryga od czaséw sredniowiecza posiada wizerunek Rolanda, na wpdt fikcyjnego paladyna z dworu Karola
Wielkiego. Jednak dopiero pod koniec XIX wieku na Placu Ratuszowym wzniesiono staty posag tego obroncy.
Prawdziwy Roland byt bliskim powiernikiem Swietego Cesarza Rzymskiego i zginat w bitwie pod Roncevaux w
778 roku. Pdziniej byt gloryfikowany w tak zwanej Materii Francji, dziele sredniowiecznej literatury, ktére
przedstawiato wojskowego jako sprawiedliwego obronce ludu. Obecny posag jest replikg oryginatu, ktory
znajduje sie w odlegtosci krotkiego spaceru od kosciota sw. Piotra, a u jego podstawy znajduje sie fontanna do
picia.

Pomnik Wolnosci

Pomnik Wolnosci znajduje sie w Rydze na totwie i upamietnia zotnierzy polegtych podczas totewskiej wojny o
niepodlegtosé¢ (1918-1920). Jest uwazany za wazny symbol wolnosci, niepodlegtosci i suwerennosci totwy.
Odstoniety w 1935 roku, 42-metrowy (138 stép) pomnik z granitu, trawertynu i miedzi czesto stuzy jako centralny
punkt publicznych zgromadzen i oficjalnych uroczystosci w Rydze.

Rzezby i ptaskorzezby pomnika, rozmieszczone w trzynastu grupach, przedstawiajg totewska kulture i historie.
Rdzen pomnika sktada sie z tetragonalnych ksztattéw utozonych jeden na drugim, zmniejszajgcych sie w kierunku
szczytu, zakonczonych 19-metrowg (62 ft) trawertynowg kolumng z miedziang figurg Wolnosci unoszacg trzy
poztacane gwiazdy. Koncepcja pomnika pojawita sie na poczatku lat dwudziestych XX wieku, kiedy premier
totwy, Zigfrids Anna Meierovics, nakazata opracowanie zasad konkursu na projekt "kolumny pamieci". Po kilku
konkursach pomnik zostat ostatecznie zbudowany na poczatku lat trzydziestych XX wieku zgodnie ze schematem
"Mirdzi ka zvaigzne!" ("Swie¢ jak gwiazdal!") zgtoszonego przez totewskiego rzezbiarza Karlisa Zale. Prace
budowlane zostaty sfinansowane z prywatnych darowizn.
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Pomnik Strzelca totewskiego

Znajduje sie w centrum Rygi, na Placu Strzelcéw totewskich, w poblizu totewskiego Muzeum Okupacji. Pomnik
fotewskich strzelcéw zostat otwarty w 1971 roku na Placu totewskich Strzelcéw obok dawnego Muzeum
totewskich Czerwonych Strzelcow (tag: Muzeum Okupacji). W czasach sowieckich temat ten byt postrzegany
przez pryzmat ideologii rezimu komunistycznego. Miejsce to stuiylo reprezentowaniu Rygi i tworzeniu
wyidealizowanej historii, wzmacniajgc mit totyszy jako bojownikéw sowieckiej wtadzy.

Salaspils Memorial Ensemble / Zesp6t Pomnikéw Salaspils

Zespot Pamieci Salaspils powstat w miejscu rozbudowanego wiezienia policyjnego i obozu pracy. Zbudowali go
deportowani Zydzi z Niemiec, Austrii i Czechostowacji. W obozie wieziono totewskich, litewskich i estoriskich
cywildw i wojskowych, a takze wiezniéw tranzytowych, w tym mate dzieci z tatgalii, Biatorusi i Rosji. W réznych
okresach funkcjonowania obozu Salaspils znalazto sie w nim ponad 20 000 osdb. Z powodu ciezkiej pracy,
chordb, gtodu oraz nieludzkiego traktowania i kar w obozie zmarto co najmniej 2-3 tysigce osdb.

Pomnik tworzy symbol granicy miedzy zyciem a Smiercig w postaci 100-metrowego betonowego muru, na
ktérym widnieje napis: "Za tymi bramami ziemia jeczy". Znajduje sie tam réwniez siedem betonowych rzezb:
"Matka", "Nieztomni", "Upokorzeni", "Protest", "Czerwony Front", "Solidarnos¢", "Przysiega". Salaspils
Memorial Ensemble jest czescig totewskiego kanonu kulturowego.
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Polska
Mikotaj Kopernik

Pomnik Mikotfaja Kopernika w Warszawie jest jednym z najwazniejszych zabytkéw stolicy Polski. Stoi przed
Patacem Staszica, siedzibg Polskiej Akademii Nauk na Krakowskim Przedmiesciu. Zaprojektowany przez Bertela
Thorvaldsena w 1822 roku, zostat ukoriczony w 1830 roku. Oryginalny gipsowy model Thorvaldsena z 1822 r. i
mniejsze dzieto z 1821 r. znajdujg sie w Muzeum Thorvaldsena w Kopenhadze.

Praska Kapela Podwdérkowa w Warszawie

W Warszawie tradycja podwoérkowych kapel siega daleko wstecz, a najbardziej lubiani z nich zostali upamietnieni
w samym sercu Pargi. Przedwojenna Praska Kapela Podwdrkowa (The Parga Courtyard Band) to troche lokalna
legenda w tych stronach, a teraz piecioosobowy zespét zostat uhonorowany pomnikiem wyrzezbionym przez
Andrzeja Renesa.
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Nierozpoznani

Nierozpoznani sg najwiekszg plenerowga realizacja Magdaleny Abakanowicz. Sktadajg sie ze 112, wysokich na
ponad dwa metry, odlanych z zeliwa, antropomorficznych figur, tworzgcych pozornie beztadng grupe posréd
otaczajgcego ich trawnika. Sylwetki pozbawione sg gtéow i rak, sprawiajg wrazenie kroczacych w rdznych
kierunkach. Wedtug poznanskiego fotografika Macieja Kuleszy postacie przedstawione przez autorke ,mdwig o
fenomenie zycia, poruszajg problemy godnosci, odwagi, przetrwania, opisujg dramatyczng obecnos¢ cztowieka
we wszechwtadnej przestrzeni politycznej i technicznej obecnego swiata. Sg ttumem z mitu, wytaniajg sie z
otaczajacej ich natury, z kepy drzew, ziemi, obtokdéw. Kazdy z nich kryje w srodku odmienny slad kregostupa,
zmierza w innym kierunku”.

Krzesto Kantora

W 1995 roku Fundacja Tadeusza Kantora zlecita ustawienie gigantycznego, jedenastometrowego betonowego
krzesta w Hucisku pod Krakowem, obok domu zaprojektowanego przez artyste. Dziewieciometrowe betonowe
krzesto staneto réwniez na ulicy Rzezniczej we Wroctawiu w 2011 roku.
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Hiszpania

- N

Eduardo Chillida jest jednym z najbardziej znanych hiszpanskich artystéw. Znany ze swoich wielkoformatowych
rzezb, jego prace mozna oglgda¢ w muzeach, parkach i na placach publicznych na catym swiecie. Urodzony w
1924 roku w San Sebastian, w Kraju Baskéw, spedzat czas zaréwno w Madrycie, jak i Paryzu, a swoje dzieta czesto
poswiecat postaciom publicznym lub wydarzeniom upamietniajgcym.

Jedno z najbardziej znanych dziet Chillidy, Wind Comb (1977), mozna znalez¢ nad brzegiem morza w San
Sebastian. Zostat on stworzony we wspétpracy z architektem Luisem Pefa Ganchegui i sktada sie z dwdch
zelaznych pazurdw lub grzebieni, siegajgcych do morza. Rzezba z powodzeniem tgczy w sobie gwattownosé fal i
site zelaznych konstrukcji, tworzgc potezne dzieto..

Ecce homo

Luisa Ignacia Roldan (Sewilla, 8 wrzesnia 1652 - 10 stycznia 1706), zwana La Roldana, byta hiszpaniska rzezbiarka
epoki baroku. Jest pierwszg udokumentowana kobieta rzezbiarkg w Hiszpanii. Luisa Ignacia uczyta sie sztuki
rzezbiarskiej w pracowni swojego ojca, Pedro Rolddna, znanego rzezbiarza z andaluzyjskiej stolicy. Poniewaz
firma otrzymywata duza liczbe zaméwien, pracowata w niej wiekszos$¢ z dwunastu dzieci matzonkéw, a oprécz

nich takze inni asystenci.

Ecce Homo (1684) z katedry w Kadyksie jest pierwszym oficjalnie udokumentowanym dzietem La Roldany. Figura
ta faczy w sobie niektdre z osobliwosci pierwszego etapu rzezbiarstwa, takie jak dramatyczny realizm, ktoéry
odzwierciedla twarz Jezusa, uwage i staranno$¢ w rzezbieniu wtoséw, a wszystko to wyuczone w pracowni ojca.
Inne dzieta, takie jak Dolorosa de la Soledad (1688), Swiety Jézef z Dziecigtkiem i Swietym Janem Chrzcicielem
lub grupa Swietej Rodziny naleza do tego samego okresu..
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The Fountain of Neptune / Fontanna Neptuna
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Fontanna Neptuna to neoklasycystyczna fontanna znajdujgca sie w Madrycie, w Hiszpanii. Znajduje sie na
srodku Plaza de Canovas del Castillo, ronda na Paseo del Prado. Grupa rzezb w jej centrum przedstawia Neptuna,
rzymskie béstwo wodne.

Zaprojektowana przez Venture Rodrigueza rzezba, wykonana z biatego marmuru z Montesclaros, zostafa
zamoéwiona przez Juana Pascuala de Mene. Prace rzezbiarskie rozpoczety sie w 1781 roku. Po $mierci mistrza w
kwietniu 1784 roku, fontanna zostata ukoriczona w pazdzierniku 1786 roku przez jego ucznidw. Fontanne tworzy
okragty pylon z grupa rzezbiarskg w jego centrum. Ukoronowany rzymski bog dzierzy tréjzab jedng reka, a drugg
chwyta weza morskiego.

Maksymalna pojemnosé wodna fontanny wynosi 305 m3..

The gate of tolerance / Brama tolerancji

Jest to duza rzezba z laminowanej blachy (ma 14 metréw wysokosci i 20 metréw szerokosci), znajdujgca sie na
rondzie wjazdowym do miasta, ktdra wiericzy duzg fontanne. Nosi tytut "Brama Tolerancji", nawigzujgc do
otwartego ducha miasta Parla. Jej autorem jest Carlos Albert.
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I.Wyspa potraw

Dostepne sg trzy kategorie gier: ukryte przedmioty, waz i dopasowywanie.
W grze w dopasowywanie uczniowie muszg dopasowac obrazki przedstawiajgce potrawy narodowe do flagi

kraju, z ktérego pochodza.
3 TIME: 0:06

WHOLEMEAL BRETON
CAKE AUKSTA ZUPA

PASTITSIO CHORIATIKI SALAD

DUMPLINGS

W grze ukryte przedmioty uczniowie muszg znalezé na danym obrazku element przedstawiony po prawej stronie

planszy. Ukryty przedmiot przedstawia sktadnik z narodowego przepisu kulinarnego.
HIDDEN OBJECT! TIME: 0:10

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

TIME: 0:15

SN

T, L]

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

A s T = =
AN i =

W grze "Waz" uczniowie muszg przesungé¢ weza w kierunku przedstawionego skfadnika. Sktadniki na kazdym

poziomie sg elementami narodowego przepisu.
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TIME: 0:31

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

TIME: 0:31

PASTITSIO

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

Narodowe przepisy, ktére zostaty wykorzystane w grze to:

Potrawy wedtug kraju i przypisane do nich sktadniki
Grecja:

1. Safatka Choriatiki

Satatka Choriatiki jest synonimem
niekonczacego sie greckiego lata i jest
podawana wszedzie w Grecji, w kazdej
tawernie lub restauracji i w kazdym
domu. Jest fatwa, pyszna i super
zdrowa!

Sktadniki:
pomidory
oliwa z oliwek
zielona

papryka
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Pastitsio

Pastitsio to greckie danie z zapiekanego
makaronu z mielonym miesem i sosem
beszamelowym,  ktérego  wariacje
mozna znalezé w innych krajach basenu
Morza Srédziemnego. Jego nazwa
pochodzi od wioskiego pasticcio, licznej
rodziny pieczonych pikantnych ciast,
ktére mogg by¢ oparte na miesie,
rybach lub makaronie, z wieloma
udokumentowanymi  przepisami z
poczatku XVI wieku i trwajgcymi do
czaséw wspotczesnych.

Sktadniki:
makaron
mielone
mieso 7=
4 - <=
ser 1 94 X
¥ o0
o
Francja:

Wholemeal Breton cake

Wspaniate ciasto maslane z Frangji.
Gateau Breton to klasyczne francuskie
ciasto maslane z Bretanii..

Sktadniki:
maka
cukier
jajka

Parsleyed Snails

Slimaki znane réwniez jako
escargot to typowe francuskie
danie lub przystawka. Tutaj sg
prezentowane w typowym
wydaniu, ktore zawiera
gtéwnie czosnek i masto.
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Sktadniki:
Slimaki
masto
czosnek

totwa:

1. Sklandrausi
Jest to tradycyjne totewskie danie
pochodzenia inflanckiego. Jest to stodki
placek z ciasta zytniego, wypetniony
masg ziemniaczano-marchewkowg i
kminkiem.

Sktadniki:
maka
marchewki
jogurt

2. Auksta Zupa
Auksta zupa to orzezwiajgca totewska zupa na
zimno o niezwyktym, gtebokim rézowym
kolorze. Przygotowuje sie jg z burakow,
ogoérkow, kefiru, jajek na twardo i kietbasy
mlecznej. Ziota, takie jak koperek i cebulka, sg
niezbedne, a wiekszos¢ ludzi spozywa zupe z
odrobing octu.

Sktadniki:
buraki
jajka
mleko

1
Co-funded by the e
Erasmus+ Programme =&
of the European Union L/

UNIVERSALIS



Polska:

Pierogi
Pierogi przygotowuje sie zawijgc surowe
ciasta wokot pikantnego lub stodkiego
nadzienia, ktore gotuje sie we wrzacej
wodzie. Pierogi lub ich odmiany kojarzone
sa z kuchnig Europy Srodkowej,
Wschodniej i Potudniowo-Wschodniej.

Sktadniki:
maka
mleko
masto

Bigos

Bigos, czesto tlumaczony na jezyk
angielski jako gulasz mysliwski, to
polskie danie z siekanego miesa
réoznego gatunku, duszonego z kiszong
kapustg i poszatkowang swiezg
kapustg. Moze by¢é wzbogacony
warzywami, przyprawami lub winem.
Podawany jest na goraco.

Sktadniki:
kietbasa
kapusta

grzyby

Hiszpania:

Churros

Churro to rodzaj smazonego ciasta
pochodzacego z kuchni hiszpanskiej i
portugalskiej, przygotowywanego z ciasta
parzonego, wrzucanego do gorgcego oleju
za pomocg rekawa do wyciskania i duzej
zamknietej koncéwki w ksztatcie gwiazdy
lub podobnego ksztattu.
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Sktadniki:
maka
cukier
woda

2. Sobaos
Sobao lub sobao pasiego to hiszpanski
przysmak typowy dla Valles Pasiegos i
jeden z charakterystycznych
przysmakow Kantabrii.

Sktadniki:
maka
cytryna
likier
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IV.Wyspa strojow

Wystepuja dwie kategorie gier: papierowa lalka i dopasowywanie.
W grze w dopasowywanie uczniowie muszg dopasowac obrazki przedstawiajgce stroj narodowy do flagi kraju,
z ktérego pochodazi strdj.

TIME: 0:57

Stroje, ktére zainspirowaty nasza gre, sg nastepujace:
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Grecja
Tradycyjny stréj kobiecy

Stréj slubny zostat zaprojektowany w najdrobniejszych szczegdtach, a jego realizacja trwata miesigcami, w
wyniku czego powstat semantyczny zestaw znakow, ktory zostat wyrazony za pomocg bizuterii i koloréow, haftow,
elementdéw dekoracyjnych oraz kombinacji tkanin i faktur. Jedyng cecha wspdlng dla wszystkich regionéw Grecji
jest to, ze stroje slubne charakteryzujg sie przesadnym przepychem: bizuteria i misterne ozdoby pokrywaty cate
ciato panny mtodej, czynigc kostium szczegdlnie ciezkim, ponad 30 kilogramdw. Stréj panny mtodej byt noszony
po slubie we wszystkie Swieta i oficjalne okazje az do narodzin drugiego dziecka.

Tradycyjny stréj meski

Evzoni to wybrani zotnierze greckiej armii, bardziej znani jako tsoliades. Ich strdj zostat oficjalnie ustanowiony przez
kréla Grecji Ottona, ktdry nosit go réwniez podczas oficjalnych wystapien. Stroj obejmuje czerwony filcowy kapelusz
z dtugim czarnym fredzlem, biatg koszule, biate wetniane skarpety i charakterystyczne buty zwane carouchi, ktére
majg gwozdzie w podeszwach, ktére wydaja imponujgcy dzwiek, podczas chodzenia. Buty sg takze ozdobione
czarnymi fredzlami.
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Francja
Podobnie jak w przypadku wiekszosci krajoéw, tradycyjne stroje i kostiumy rdznig sie w zaleznosci od regionu, a
te wystepujgce w grze, pochodzg z Bretanii we Francji.

.,;‘" ¥ ._" s

Tradycyjny strdj kobiecy
W przypadku kobiet stroj sktada sie z dtugiej sukni lub spddnicy z duzym biatym fartuchem, koronkowym
kotnierzem i koronkowym nakryciem gtowy.

Tradycyjny stréj meski
Tradycyjny strdj meski z Bretanii sktada sie z biatej koszuli i czarnych spodni oraz dopasowanej kamizelki.

totwa

Podstawowym elementem tradycyjnego stroju totewskiego jest koszula, ktéra stanowi zaréwno bielizne, jak i
okrycie wierzchnie. Damskie koszule byty dtugie, siegaty ponizej kolan i stuzyty zaréwno jako bluzka, jak i halka.
Kobiety na koszule zaktadaty spddnice, gorsety, zakiety, natomiast mezczyzni nosili kamizelke i krotkg kurtke
albo dtuzszy lub krotszy ptaszcz.

Peten strdj nie byt mozliwy bez nakrycia gtowy: wianka dla dziewczat od wieku nastoletniego do dnia $lubu i
kapelusza lub chusty dla zameznych kobiet; noszenie kapelusza przez mezczyzn nie byto tak scisle okreslone.
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Polska

Tradycyjny stroj kobiecy

Tradycyjny stéj kobiecy sktada sie: z biatej bawetnianej bluzki zwanej koszulg, bogato haftowanej biatymi niémi,
bogato haftowanego fartucha i spddnicy, ktéra czesto ma kolorowy kwiatowy wzér oraz gorsetu wigzanego z
przodu.

Tradycyjny stréj meski

Stroje meskie nalezg do licznej grupy strojéw pasterskich ludéw karpackich. Do elementéw stroju gdéralskiego
naleza: spodnie gdéralskie, ktore wykonane sg z biatego sukna, waskie u dotu, z charakterystycznym bocznym
rozcieciem w nogawkach, zapinane w razie mrozu. Spodnie ozdobione sg wokét zapiecia kolorowg parzenica
wyszywang kolorowg wtdczka, wzdtuz nogawki sznurkowym paskiem z czerwonym fredzlem wokot kostki. Géra
stroju wykonana jest z biatych lub szarych Inianych koszul i musi by¢ spieta na piersi spinkg. Dodatkiem do stroju
goralskiego sg tzw. opaski, czyli skdérzany pas ozdobiony specjalnymi tloczonymi wzorami oraz guzikami i
klamrami.
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Hiszpania

Hiszpania ma wiele strojow, ktdre rdznig sie w zaleznosci od regionu, ale te zaprezentowane w grze pochodzg z
Andaluzji.

Tradycyjny stréj kobiecy

Powszechnym strojem jest stréj flamenco lub strdj cyganski. Jest on noszony przez kobiety, z dtugg, dopasowang
sukienka z falbanami. Najpopularniejsze akcesoria to kwiat, grzebien i chusta.
Tradycyjny stréj meski

MezczyZzni noszg spodnie, biatg koszule, krétkg kurtke, szarfe i kamizelke, a takze kordobanski kapelusz.

e
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V.Wyspa malarstwa
Dostepne sg trzy kategorie gier: puzzle, memory i dopasowywanie.
W grze polegajgcej na dopasowywaniu uczniowie muszg dopasowac obrazy przedstawiajgce obrazy narodowe
(i nazwisko malarza) do flagi kraju, z ktérego pochodzi obraz.

TIME: 0:11

W grze puzzle uczniowie muszg rozwigzac rézne zagadki, ktére przedstawiajg obraz z jednego z 5 réznych krajow
partnerskich: Grecji, Francji, totwy, Polski i Hiszpanii.

TIME: 0:05

TIME: 0:25

POPPIES (1873) BY CLAUDE MONET
W grze memory uczniowie muszg zapamietac zdjecia przedstawiajgce obrazy narodowe i potgczy¢ je w pary..

Co-funded by the %
Erasmus+ Programme B e
of the European Union PR



TIME: 0:37
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Obrazy wchodzace w sktad zadan w grze sg nastepujace:

Grecja

Pantanassa, Naxos (1924-1928) autorstwa Konstantinosa Maleasa / Wikipedia Commons
Konstantinos Maleas (1879-1928) byt jednym z najwazniejszych greckich malarzy postimpresjonistycznych XX
wieku. Czasami uwazany jest za najwazniejszego wspodtczesnego artyste greckiego.

Maty kosciét w Kefalonii autorstwa Konstantinosa Parthenisa / Wikipedia Commons
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Konstantinos Parthenis (10 maja 1878 - 25 lipca 1967) byt wybitnym grecko-egipskim malarzem urodzonym w
Aleksandrii. Parthenis zerwat z greckg tradycjg akademicka XIX wieku i wprowadzit do swojej sztuki nowoczesne
elementy wraz z tradycyjnymi tematami, takimi jak posta¢ Chrystusa.

Stomkowy kapelusz autorstwa Nikolaosa Lytrasa / Wikipedia Commons

Nikolaos Lytras (Ateny, 2 maja 1883 - 1 grudnia 1927) byt greckim malarzem modernistycznym, specjalizujgcym
sie w portretach, martwych naturach i pejzazach.

Koncert dzieciecy Georgiosa Jakobidesa / Wikipedia Commons

Georgios Jakobides (11 stycznia 1853 - 13 grudnia 1932) byt malarzem i jednym z gtéwnych przedstawicieli
greckiego ruchu artystycznego szkoty monachijskiej. Byt zatozycielem i pierwszym dyrektorem Narodowej Galerii
Grecji w Atenach.

e
/
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Francja

Wiosna autorstwa Claude'a Moneta / Wikimedia Commons

Oscar-Claude Monet (14 listopada 1840 - 5 grudnia 1926) byt francuskim malarzem i twércg malarstwa
impresjonistycznego, postrzeganym jako kluczowy prekursor modernizmu, zwtaszcza w jego dziataniach.

Sypialnia w Arles autorstwa Vincenta van Gogha / Wikimedia Commons

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

CULTURA
UNIVERSALIS



Vincent Willem van Gogh (30 marca 1853 - 29 lipca 1890) byt holenderskim malarzem postimpresjonistycznym,
ktory posmiertnie stat sie jedng z najbardziej znanych i wptywowych postaci w historii sztuki zachodnie;j.
Mieszkajgc we Francji, stworzyt swoje najstynniejsze dzieta, ktore charakteryzujg sie odwaznymi kolorami i
dramatyczng, impulsywna i ekspresyjng pracg pedzla, ktora stata sie fundamentem sztuki nowoczesne;.

Siedzgcy mezczyzna autorstwa Rogera de La Fresnaye / Wikimedia Commons

Roger de La Fresnaye (11 lipca 1885 - 27 listopada 1925) byt francuskim malarzem kubistycznym, ktéry
syntetyzowat liryczny kolor z geometrycznymi uproszczeniami kubizmu.

Jesienne storice autorstwa Vilhelmsa Purvitisa / Wikimedia Commons

Vilhelms Purvitis (3 marca 1872 - 14 stycznia 1945) jest uwazany za jednego z najwiekszych totewskich malarzy
pierwszej potowy XX wieku. Jego pejzaze petne sg lokalnych motywdw, a totewska przyroda przedstawiona jest
W heoromantycznej scenerii.
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Damy nad morzem autorstwa Jékabsa Kaz

N |

aksa / Wikimedia Commons

Jékabs Kazaks (18 lutego 1895 - 30 listopada 1920) byt totewskim malarzem modernistycznym, ktdrego
indywidualny styl charakteryzowat sie ekspresjg, prostotg, syntezg i znieksztatceniem form.

Po kosciele autorstwa Janisa Rozentalsa / Wikimedia Commons

Janis Rozentals (18 marca 1866 - 26 grudnia 1916) byt stynnym totewskim malarzem. Jego sztuka zawierata
elementy realizmu, narodowego romantyzmu, impresjonizmu, secesji i neoklasycyzmu. Byt jednym z zatozycieli
narodowej szkoty malarstwa i jednym z modernizatoréw sztuki battyckiej.
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Stary uchodzZca autorstwa Jazepsa Grosvaldsa / Wikimedia Commons

Jazeps Grosvalds (24 kwietnia 1891 - 1 lutego 1920) byt jednym z najwybitniejszych totewskich malarzy,
wnoszgcym nowe idee do dwczesnej sztuki fotewskiej. Chociaz wiekszos¢ zycia spedzit za granicy, jego styl jest
potgczeniem europejskiego modernizmu i abstrakcji z wyraznymi wptywami fotewskimi.

Hiszpania

La maja vestida autorstwa Francisco Goi / Wikimedia Commons

Francisco José de Goyay Lucientes (30 marca 1746 - 16 kwietnia 1828) byt hiszpariskim malarzem romantycznym
i grafikiem. Uwazany jest za najwazniejszego hiszpanskiego artyste korica XVIII i poczatku XIX wieku.
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Trwatos$¢ pamieci Salvadora Dali / Wikimedia Commons

Salvador Domingo Felipe Jacinto Dali (11 maja 1904 - 23 stycznia 1989) byt hiszpanskim artystg surrealistycznym

znanym ze swoich umiejetnosci technicznych, precyzyjnego rysunku oraz uderzajgcych i osobliwych obrazéw w
swoich pracach.

Aubade autorstwa Pabla Picassa/ Wikimedia Commons

Aubade autorstwa Pabla Picassa / Wikimedia Commons

Pablo Ruiz Picasso (25 pazdziernika 1881 - 8 kwietnia 1973) byt hiszpanskim malarzem, rzezbiarzem, grafikiem,
ceramikiem i tworca teatralnym, ktéry wiekszo$é¢ swojego dorostego zycia spedzit we Francji. Byt jednym z
najbardziej wptywowych artystow XX wieku, znanym jako wspodtzatozyciel ruchu kubistycznego, wynalazca
rzezby konstrukcyjnej i wspottwadrca kolazu.
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Tancerka autorstwa Joan Miré/ Wikimedia Commons

Joan Miré i Ferra (20 kwietnia 1893 - 25 grudnia 1983) byt hiszpariskim malarzem, rzezbiarzem i ceramikiem.

Wyrdzniat sie zainteresowaniem podswiadomoscig lub umystem nieswiadomym, co znalazto odzwierciedlenie
w jego odtworzeniu dziecinstwa.

Poland

Spigcy Stas Stanistawa Wyspianskiego / Wikimedia Commons
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Autoportret Stanistawa Wyspianskiego / Wikimedia Commons

Stanistaw Mateusz Ignacy Wyspianski (15 stycznia 1869 - 28 listopada 1907) byt polskim dramatopisarzem,
malarzem i poetg, a takze projektantem wnetrz i mebli. Z powodzeniem tgczyt nurty modernizmu z watkami
polskiej tradycji ludowej i historii romantyzmu.

Tamara w zielonym Bugatti autorstwa Tamary tempickej/ Wikimedia Commons
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Tamara tempicka (16 May 1898 — 18 March 1980), lepiej znana jako Tamara de Lempicka, byta polskg malarkg,
ktéra swoje zycie zawodowe spedzita we Francji i Stanach Zjednoczonych. Najbardziej znana jest ze swoich
dopracowanych portretéw arystokratéw i bogaczy w stylu Art Deco oraz z wysoce stylizowanych obrazéw aktéw.

nEs .
Kolejka trwa autorstwa Andrzeja Wréblewskiego / Wikimedia Commons

Andrzej Wrdoblewski (15 czerwca 1927 - 23 marca 1957) byt polskim malarzem figuratywnym. Przez wielu
uznawany jest za jednego z najwybitniejszych polskich artystow wczesnego okresu po Il wojnie swiatowej,
prezentujgcego wyraznie indywidualistyczne podejscie do sztuki reprezentacyjne;j.
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VI.Wyspa narodowych zwyczajéw i tradycji
Do wyboru sg dwa rodzaje gier: waz i ukryty przedmiot.
W grze ukryte przedmioty uczniowie muszg znalez¢ na danym obrazku ukryty element, ktory jest przedstawiony
po prawej stronie planszy do gry. Ukryty przedmiot przedstawia obiekt, ktéry pochodzi z narodowego zwyczaju

lub tradycji.

W grze "Waz" uczniowie musza przesuwac weza w kierunku prezentowanych przedmiotéw. Przedmioty na

Ponizej przedstawiono zwyczaje i/lub tradycje, ktére zainspirowaty aktywnosci w grze:
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kazdym poziomie sg czeScig zwyczajoéw lub tradycji z 5 krajow objetych projektem.

TIME: 0:25
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Grecja

Epiphany ‘The Blessing of Water’

Swieto Trzech Kréli (6 stycznia), w Grecji znane réwniez jako Teofania lub Ta Fota (co oznacza "$wiatfa"), upamietnia
chrzest Jezusa w rzece Jordan, dokonany przez swietego Jana Chrzciciela. Kaptani dokonuja btogostawienstwa wody
po Boskiej Liturgii. Krzyz jest wrzucany do morza, rzeki lub jeziora przez kaptandw, a grupa mezczyzn nurkuje w wodzie,
aby go wytowic¢. Wedtug tradycji ten, kto pierwszy odnajdzie krzyz, bedzie btogostawiony przez rok, a po ceremonii
woda zostaje oczyszczona.

= —

Karavaki, dekorowanie todzi w Grecji

Tradycja dekorowania choinek po raz pierwszy pojawita sie w Grecji w 1833 roku. Bawarski ksigze Otto, ktoéry rzadzit
wowczas krajem (1832-1862), udekorowat pierwszg choinke w swoim zamku w Nafplio na Peloponezie. Wedtug
historykéw, choinki byty widoczne tylko w domach klasy wyzszej przez kilka nastepnych dziesiecioleci. Tradycja ta stata
sie powszechnie popularna dopiero po Il wojnie swiatowej. Wczesniej bardziej typowe dla greckich rodzin byto
dekorowanie matej tédki. Oswietlona t6dz symbolizuje mito$¢ i szacunek do morza, a takze oczekiwanie na ponowne
spotkanie z krewnymi na morzu i sprowadzenie bliskich do domu, jako ze Grecja jest krajem morskim.

Francja

14 lipca

14 lipca we Francji jest narodowym dniem swigtecznym od 1880 roku.

Chociaz 14 lipca jest powszechnie kojarzony ze zdobyciem Bastylii w 1789 roku, w rzeczywisto$ci jest to 14 lipca 1790
roku, Féte de la Fédération, ktory jest oficjalnie obchodzony we Francji od ponad wieku.

Swieto to upamietnia szturm na Bastylie i powstanie ludowe z 14 lipca 1789 r. lub "przebudzenie wolnosci" (Victor
Hugo), symbolizujgce koniec monarchii absolutnej. Upamietnia réwniez pierwszy narodowy i powszechnie
akceptowany Dzien Federacji 14 lipca 1790 r.: ostatnig wielkg demonstracje jednosci narodowej, wybuch radosci
miedzy gorgczka "Wielkiego Strachu" a najtrudniejszym okresem rewolucji.

Szturm na Bastylie jest centralnym wydarzeniem Rewolucji Francuskiej. Rzeczywiscie, 14 lipca 1789 r. ludzie powstali,
aby obali¢ monarchie w nastepstwie kryzysu gospodarczego spowodowanego stabymi zbiorami i problemami
finansowymi tamtych czasow.

French celebration / Adobe stock images
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Nocny pokaz odbywa sie w gtdwnych miastach Francji w formie fajerwerkéw. Doktadniej, jest to pirotechniczny pokaz
dzwieku i Swiatta. W stolicy fajerwerki sg prezentowane w poblizu wiezy Eiffla.

Féte de la musique

Féte de la Musique, znany réwniez jako Swiatowy Dzierh Muzyki lub Make Music Day, to globalne $wieto muzyki
odbywajgce sie corocznie 21 czerwca. Wydarzenie to zostato po raz pierwszy ustanowione we Francji w 1982 roku
przez francuskiego ministra kultury Jacka Langa i dyrektora muzycznego Maurice'a Fleureta. Ich celem byto zachecenie
mieszkancow Francji do uczestnictwa w muzyce i cieszenia sie nig, zaréwno jako wykonawcy, jak i stuchacze.

Koncepcja festiwalu jest prosta: promowanie muzyki poprzez umozliwienie amatorskim i profesjonalnym muzykom
wystepow w przestrzeni publicznej za darmo, dzieki czemu wszystkie gatunki muzyczne stajg sie dostepne dla kazdego.
Festiwal odbywa sie w dniu przesilenia letniego, najdtuzszego dnia w roku, ktéry symbolizuje obfito$¢ muzyki i kultury
W haszym zyciu.

Z biegiem lat Féte de la Musique zyskato miedzynarodowe uznanie i jest obecnie obchodzone w ponad 120 krajach na
catym swiecie. Kazdy kraj, miasto i spoteczno$¢ organizuje swoje unikalne uroczystosci, ktére mogg obejmowac
koncerty uliczne, wieczory otwartych mikrofondw, warsztaty muzyczne i specjalne wystepy w miejscach takich jak
muzea, parki i dworce kolejowe.

Wydarzenie prezentuje szerokg game styldw muzycznych, od muzyki klasycznej i jazzu po rock, hip-hop, muzyke
elektroniczng i muzyke swiata. Zacheca do wspdtpracy i wymiany kulturalnej miedzy muzykami, a takze do budowania
poczucia jednosci i wspdlnoty poprzez uniwersalny jezyk muzyki.

Jednym z kluczowych aspektéw Féte de la Musique jest jego inkluzywnos$é¢, poniewaz zaprasza do udziatu ludzi w
kazdym wieku, z réznych srodowisk i na réznych poziomach umiejetnosci. To demokratyczne podejscie do muzyki
pomaga przetamywac bariery, pozwalajgc ludziom tgczyc sie i doceniac réznorodne ekspresje muzyczne

totwa

Przesilenie letnie (Jani)

Gdy dzien jest najdtuzszy, a noc najkrétsza, w dniu przesilenia letniego, totysze $wietujg wieczér Ligo (23 czerwca) i
dzien Jani (24 czerwca), czuwajac przy ogniskach lub ptonacych beczkach wzniesionych wysoko na stupach.

W totewskim kalendarzu rolniczym Jani oznacza pierwsze sianokosy i nastepuje po rozpoczeciu astronomicznego lata.
Tradycja obejmuje zakornczenie wiosennych prac, pielenie, pielegnacje rabat kwiatowych, nauke piesni ludowych,
sprzatanie i porzagdkowanie domu, robienie specjalnego sera Jani w ksztatcie tarczy stonecznej, warzenie piwa,
pieczenie piragi (ciasta), a w dniu poprzedzajgcym swieto - dekorowanie zagrody konarami brzozy, bukietami kwiatow,
girlandami, gateziami debu i wiericami.

Podczas wieczoru Ligo rozpalane sg ogniska, ktdre ptong od zachodu storica do nastepnego ranka. Zwyczaj ten
odzwierciedla przekonanie, ze Swiatto z ognisk przeniesie sie na nastepny rok stoneczny. Uwaza sie, ze skakanie przez
ogien przynosi szczescie i dobre samopoczucie w nadchodzgcym roku.

Przesilenie zimowe (festiwal zimowy)

Przesilenie zimowe, zwane "Ziemassvétki", dostownie "Festiwalem Zimowym", obchodzone jest w najkrotszy dzien i
najdtuzsza noc w roku. Przez wieki stare poganiskie tradycje mieszaty sie z chrzescijariskimi.

Wigilia Bozego Narodzenia jest rowniez nazywana Nocg Ktody (Yule Night), kiedy ludzie toczg ktode Yule z jednego
gospodarstwa do drugiego i ostatecznie jg palg. Spalenie ktody Yule symbolizuje poczatek nowego roku stonecznego i
samego Stonca.

Inne tradycje przesilenia zimowego obejmujg chodzenie do sauny, dziewieciodaniowy positek, ktory zapewnia
pomyslnos¢ w przysztym roku, przebieranie sie w specjalne kostiumy (iet budélos, kekatas, ¢iganos), wrézenie i
dawanie prezentow.
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Polska

Andrzejki

"Polacy majg rowniez wyjgtkowy sposdb Swietowania dnia sw. Andrzeja (30 listopada, cho¢ uroczystosci mogag
rozpoczgcé sie wieczorem 29 listopada). Obchody obejmujg catg game zabaw wrdzbiarskich, w tym przelewanie wosku
ze Swiecy przez dziurke od klucza do zimnej wody w celu stworzenia woskowej figurki, ktorej ksztatt jest nastepnie
wykorzystywany do przepowiadania przysztosci. Kluczowg tradycjg jest przewidywanie prawdopodobieristwa zawarcia
matzenstwa za pomocg zabawnego wyscigu butédw, w ktérym wszyscy w pokoju zdejmujg buty i ktadg je na podtodze,
jedna para po drugiej, zaczynajac od sciany najbardziej oddalonej od drzwi. Pierwsza para butdéw, ktdra przekroczy
prog, oznacza dzwony weselne dla witasciciela".

Topienie Marzanny

W pierwszy dzien wiosny Polacy swietujg odejscie (lub Smierc) zimy poprzez "topienie (a czasem palenie) Marzanny".
Tradycja ta wywodzi sie z przedchrzescijaniskich obrzeddéw ofiarnych stowianiskich pogan. Marzanna to polskie imie
stowianskiej bogini zwigzanej ze $miercig, zimg i natura.

Lalka Marzanny jest tradycyjnie wykonana ze stomy i biatego ptdtna i ozdobiona kolorowymi wstgzkami. Miejscowi
tworzg jej podobizne przy uzyciu stomy, starych ubran, a takze innych dodatkdw, np. chust. Nastepnie wrzucajg "zime"
do jeziora lub rzeki, aby utoneta. Praktyka ta jest symboliczna dla odpedzenia zimy i przygotowania natury na wiosne
i jej odrodzenie. Czesto pochodowi towarzyszy $piew lub recytacja starych wierszy: "Marzanno, Marzanno, przeptyn
morza. Niech kwiaty zakwitng, a pola sie zazielenig". Tradycja Marzanny jest nadal popularna w niektérych czesciach
Polski, gtdwnie na wsi.

Hiszpania

Reyes Magos (Dzier Kroéla)

Obchody Dnia Krdla lub Dia de los Reyes Magos rozpoczynajg sie dzien wczesniej, 5 stycznia. W miastach catej Hiszpanii
odbywajg sie parady. Trzej Krélowie - Melchior, Kaspar i Baltazar, z fanfarami. Alcoy, w Alicante, ma najdtuzej trwajaca
parade, siegajgcg 1885 roku. Podczas parady widzom rzucane s3 stodycze. Trzej krélowie lub medrcy przynosza
dzieciom prezenty, gdy te $pig w noc 5 stycznia. Dzieci zostawiajg buty, w ktérych krélowie umieszczajg prezenty.

Diada de Sant Jordi (Dzien Swietego Jerzego)

Sant Jordi, czyli Swiety Jerzy, jest patronem Katalonii, a Diada de Sant Jordi, czyli Dzieri Swietego Jerzego, to uroczysta
okazja, ktdra z biegiem lat stata sie Swietem katalonskiej kultury, reprezentowanej przez ksigzki i réze.

Legenda o Sant Jordi wyjasnia, ze dawno temu w Montblanc (Tarragona) dziki smok, zdolny do zatruwania powietrza
i zabijania swoim oddechem, przestraszyt mieszkaicow miasta. Mieszkancy, przerazeni i zmeczeni spustoszeniami i
wystepkami smoka, postanowili go uspokoi¢, karmigc go jedng osobg dziennie, ktéra byta wybierana losowo w
losowaniu. Po kilku dniach pechowcem okazata sie ksiezniczka. Kiedy ksiezniczka opuscita swoj dom i skierowata sie w
strone smoka, Jordi, ubrany w Iénigca zbroje, jadacy na biatym koniu, nagle pojawit sie, by ja uratowac. Swiety Jerzy
podnidst swéj miecz i ugodzit smoka, uwalniajgc ksiezniczke i mieszkancéw od tego zamieszania. Z krwi smoka wyrést
krzak rézy z najbardziej czerwonymi rézami, jakie kiedykolwiek widziano. Swiety Jerzy, teraz juz bohater, zerwat réze i
ofiarowat jg ksiezniczce.

JIAS
%

UNIVERSALIS

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




VII. Wyspa krajobrazéow
Dostepne sg dwa rodzaje gier: puzzle i dopasowywanie.
W puzzlach uczniowie muszg utozy¢ 3 rézne uktadanki (3 rézne poziomy), ktdre przedstawiajg krajobrazy z 5
réznych krajéw partnerskich: Grecji, Francji, totwy, Polski i Hiszpanii.

TIME: 0:01

TIME: 0:23

The Wawel Royal Castle and the Wawel Hill.

W grze w dopasowywanie uczniowie muszg dopasowac obrazy przedstawiajgce krajobraz do flagi kraju, z
ktérego pochodzi krajobraz.

TIME: 0:23

Krajobrazy przedstawione w grze przedstawiajg sie nastepujgco:
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Grecja

Meteory

Meteory. Znajdujacy sie w regionie Kalampaka w Grecji kontynentalnej, wpisany na Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO klasztor Meteora trzeba zobaczy¢, aby uwierzyc.

Jedno z najbardziej oszatamiajgcych miejsc w Grecji, Meteory dostownie oznaczajg "zawieszone w powietrzu".
Jest to zbidr 24 klasztordw, z ktérych sze$é jest otwartych dla zwiedzajgcych, potozonych na szczytach formacji
skalnych w srodkowej Greciji. Klasztory, ktére mozna odwiedzié, sg potgczone sciezkami i schodami, a nie linami i
koszami, na ktérych mnisi musieli polegaé¢ w dawnych czasach! Wielu z odwiedzajgcych Meteory czesto
przyjezdza tam, aby wspinac sie po skatach i uprawiac turystyke piesza

Santorini

Jedna z wysp Cyklad jest prawdopodobnie klejnotem w koronie Grecji. Stanowi ona najbardziej wysunietg na
potudnie czes¢ grupy wysp Cyklady, o powierzchni okoto 73 km2 (28 mil kwadratowych) i populacji 15 550 oséb
wedtug spisu ludnosci z 2011 roku. Ponad 3500 lat temu miata tu miejsce jedna z najwiekszych eksplozji
wulkanicznych w historii, ktéra zatopita znaczng czes¢ kaldery. Obecnie wyspa jest idealnym potgczeniem
naturalnego i stworzonego przez cztowieka piekna. Koscioty z niebieskimi koputami i bielone domy stojg na
zboczach wciaz aktywnego wulkanu, ktérego ostatnia erupcja miata miejsce w 1950 roku.
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Akropol w Atenach

Akropol w Atenach to najstynniejszy zabytek starozytnej Grecji. Jest to wapienne wzgdrze o wysokosci 157
metréw nad poziomem morza, wznoszgce sie 90 metréw nad miastem, potozone w Atenach. Nazwa Akropol
oznacza "gdérne miasto". Zawiera pozostatosci kilku historycznych budynkéw. Najbardziej znanym budynkiem
Akropolu jest Partenon, swigtynia poswiecona bogini Atenie, patronce Aten. Rzezby w tej Swigtyni zostaty
zaprojektowane przez Fidiasza - najwybitniejszego greckiego rzezbiarza. Ponadto wazinym budynkiem jest
Erechtejon, $wigtynia poéwiecona Posejdonowi i Atenie oraz Swigtynia Ateny Nike, czyli Ateny Zwycieskiej.
Oprodcz tego zwiedzimy Propyleje, czyli budynek znajdujacy sie przy wejsciu na Akropol oraz Pinakoteke - kolekcje
obrazéw i dziet sztuki.

France

French Gardens

Ogrdd francuski to typ ogrodu z zatozeniami i dekoracjami, bedgcy wyrazem klasycyzmu w sztuce ogrodniczej,
czyli dazenia do formalnej perfekcji, teatralnego majestatu i upodobania do widowiskowosci. Niezwykle
charakterystyczng cechg ogrodéw w stylu francuskim sg elementy roslinne, takie jak strzyzone zywoptoty,
formowane zywoptoty lub obrzeza rabat, czy tez finezyjna bryta roslinnosci, imitujgca ciekawe elementy
przyrodnicze lub geometryczne. Przyktadem sg ogrody przy Patacu Wersalskim (24 km od Paryza) zatozone w
XVII wieku na polecenie kréla Ludwika XIV. Zajmujg one powierzchnie 95 hektaréw i sg kwintesencjg ogrodéw
w stylu francuskim. Natura jest tu catkowicie podporzagdkowana ludzkiej mysli, niemal kazdy fragment to
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starannie wyrezyserowana sceneria. Wszystko jest zaplanowane; potozenie taraséw, fontanny, rzezby, a nawet
Sciezki i alejki, sztuczne jeziora, dywanowe rabaty o geometrycznych ksztattach, rowno przystrzyzone drzewa i
krzewy.

Dolina Loary
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Dolina Loary w zachodniej Francji znajduje sie w regionach Centre-Val-de-Loire i Pays-de-la-Loire. Krajobraz
kulturowy obejmuje catg rzeke. Loara zostata uksztattowana przez wieki interakcji miedzy rzeka, ziemig, ktorg
nawadnia i ludzmi, ktérzy osiedlili sie tam na przestrzeni dziejéw. Loara byta gtéwng osig komunikacji i handlu
od okresu gallo-rzymskiego do XIX wieku, co sprzyjato rozwojowi gospodarczemu doliny i jej miast. Rzeka
uksztattowata krajobrazy wiejskie, organizacje gruntéow i rodzaje upraw (ogrodnictwo towarowe, winnice), a
takze krajobrazy miejskie. W ten sposéb na brzegach Loary powstaty duze miasta, takie jak Orlean, Blois, Tours
i Amboise. Wzdtuz Loary znajduje sie réwniez wiele znanych winnic. W historii Francji od sredniowiecza do
renesansu, Dolina Loary byta miejscem wtadzy krélewskiej. Liczne budowle i zamki zostaty wzniesione i styng
obecnie w regionie, takim jak Chambord, Chenonceau, Amboise, Blois i Azay-le-Rideau.
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Chateau the Montsoreau

Ten renesansowy zamek jest jedynym w Dolinie Loary, ktéry zostat zbudowany bezpos$rednio nad brzegiem rzeki.
Wraz z innymi zamkami w okolicy zostat wpisany na liste UNESCO. Od 2016 roku w zamku znajduje sie Muzeum
Sztuki Wspotczesnej.

totwa

Przyladek Kolka

Jest to przyladek na Morzu Battyckim, w poblizu wejscia do Zatoki Ryskiej, na wybrzezu inflanckim, na Pétwyspie
Kurlandzkim na totwie. W poblizu przyladka znajduje sie miejscowos¢ Kolka i latarnia morska Kolka. Dos¢ dobrze
widoczna latarnia morska z XIX wieku znajduje sie na sztucznej wyspie, 6 km od brzegu przyladka.
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Zatoka Ryska

Zatoka Morza Battyckiego miedzy totwg a Estonia. Estoriska wyspa Sarema (i mniejsza - Muhu) oddziela zatoke
od wszystkich wéd Morza Battyckiego. Morze Battyckie jest jednak potgczone z Zatokg Ryska przez ciesnine Irbe.
Zatoka podlega bardzo duzym wahaniom temperatury przez caty rok.

Park Przyrody Doliny Dzwiny

Park Przyrody Doliny DZwiny zostat utworzony na odcinku od Kraslava do Naujene w celu zachowania unikalnego
i szczegdlnego krajobrazu doliny srodkowej DZzwiny, réznorodnosci biologicznej gatunkéw roslin i zwierzat, a
takze zabytkéw kultury i historii. Park przyrody, potozony w potudniowo-wschodniej czesci tatgalii, zostat
zatozony w 1990 roku w celu zachowania unikalnych wartosci przyrodniczych i kulturowych. Rzeka DZzwina
stuzyta réwniez jako granica miedzy czasami i ludZmi - miedzy Biatymi i Ugrofinami, Inflantami i Rzeczpospolitg
Obojga Narodow. Charakterystyczne tuki rzeki DZzwiny powstaty okoto 13-15 tysiecy lat temu, a miejsce to jest
wyjatkowe ze wzgledu na populacje rzadkich gatunkéw roslin i zwierzat. Park przyrody obejmuje osiem
malowniczych zakoli lub meandréw o dtugosci 4-6 km, ktdre sg uwazane za najstarsze formacje doliny DZzwiny
na totwie, gdzie rzeka zachowata swdj naturalny bieg. Meandry Diwiny sg czescig chronionego obszaru
krajobrazowego "Augsdaugava", ktéry zostat uznany za obszar NATURA 2000 w 2004 roku i wpisany na totewska
liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO w 2011 roku.
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Hiszpania

Teneryfa, Wyspy Kanaryjskie

Teneryfa to wulkaniczna wyspa potozona na srodku Oceanu Atlantyckiego, w archipelagu Wysp Kanaryjskich.
Teneryfa jest najbardziej zréznicowang klimatycznie i krajobrazowo wyspg tego archipelagu. Duza rdznica
wysokosci miedzy wybrzezem a wnetrzem wyspy pozwala wyrdzni¢ tu kilka stref klimatycznych, od
subtropikalnej po wysokogdrska z wystepujaca czesto pokrywa sniezng. Swojg popularnosé wyspa zawdziecza
goérujagcemu nad nig wulkanowi Teide. Mierzacy ponad 3700 metrow masyw jest najwyzszym szczytem Wysp
Kanaryjskich i catej Hiszpanii.

Park Narodowy Teide

Jest to najwiekszy i najstarszy z parkow kanaryjskich. Jego niezwykty krajobraz jest jednym z najbardziej
spektakularnych zabytkéw geologicznych na swiecie, w ktorym stozki wulkaniczne i strumienie lawy tworzg
niezwykty zestaw koloréw i ksztattow. Nie mozna zapomniec o jego wielkim bogactwie biologicznym, niezwykle

wysokim odsetku endemicznych gatunkéw roslin oraz znaczeniu pod wzgledem liczby i ekskluzywnosci fauny
bezkregowcéw.
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Park Narodowy Timanfaya

Park Narodowy Timanfaya znajduje sie na najbardziej wysunietej na wschéd Wyspie Kanaryjskiej - Lanzarote.
Ksiezycowy krajobraz jest wynikiem erupcji wulkanicznych zaledwie 300 lat temu. Lawa i magma stworzyty
scenerie rodem z filmow science fiction. Mowi sie, ze to miejsce nie jest martwg ziemig, ale nowo narodzona.
Cho¢ pozornie opustoszate, surowe krajobrazy zostaty skolonizowane gtéwnie przez swiat roslin. Dominujg tu
czarne i czerwonawe odcienie lapilli i piasku, a takze ciemne odcienie lawy bazaltowej, a wszystko to usiane jest
roznokolorowymi plamami nalezgcymi do licznych gatunkéw porostéw. Nie mozna zapomnieé¢ o bogactwie
biologicznym i duzej liczbie gatunkéw endemicznych roslin i zwierzat.
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Polska

Wawel, Zamek Krélewski i Wzgdrze Wawelskie

Zamek Krélewski na Wawelu i Wzgorze Wawelskie stanowig najwazniejsze historycznie i kulturowo miejsce w
Polsce. Wawel to wapienne wzgdrze w centrum Krakowa, nad Wista, z zespotem monumentalnych zabytkéw o
wyjatkowej wartosci historycznej i artystycznej. To niezwykte miejsce definiuje tozsamos¢ Polakdw, jest ich
symbolem narodowym i kulturowym. Wawel to takze przestrzen, w ktérej ksztattowata sie historia Polski.

Zamek Krélewski na Wawelu powstat na przetomie XI i XII wieku, kiedy to Krakdw stat sie gtéwnga siedziba
polskich wtadcéw. Jako jedno z najwazniejszych miejsc kulturalnych w kraju, Zamek stuzy obecnie jako muzeum
w ramach wiekszego zespotu zamkowego na Wawelu i posiada ogromng kolekcje eksponatéw krélewskich i
wojskowych. Obecnie w zamku znajduje sie kilka réznych wystaw, mozna odwiedzi¢ reprezentacyjne komnaty
krélewskie, prywatne apartamenty, skarbiec i zbrojownie.

Giewont
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Giewont to szczyt w Tatrach Zachodnich o wysokosci 1894 m n.p.m. Giewont jest symbolem Zakopanego, stolicy
polskich Tatr. Odgrywa réwniez niezwykle wazng role w kontekscie patriotycznym i religijnym. Giewont widziany
z Zakopanego przypomina ksztattem lezgcego na plecach rycerza. Jak gtosi legenda - w jednej z jaskin
znajdujacych sie na zboczach Giewontu $pi oddziat polskich rycerzy z dawnych czaséw, ktdrzy obudzg sie, gdy
trzeba bedzie bronié Polski przed zagrazajgcym jej wielkim niebezpieczeristwem.

Puszcza Biatowieska

Puszcza Biatowieska jest jedynym obiektem przyrodniczym w Polsce wpisanym na Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO. W ten sposdb doceniono wyjatkowg wartos¢ tego naturalnego lasu, uniwersalng z punktu widzenia
nauki, ochrony i piekna przyrody. Puszcza Biatowieska znajduje sie na pograniczu polsko-biatoruskim, jest
ogromnym pasem laséw pierwotnych obejmujacych zaréwno drzewa iglaste, jak i lisciaste, o tgcznej powierzchni
141 885 hektardw. Jest to wyjatkowe miejsce z punktu widzenia zachowania bioréznorodnosci. Dzieki takim
naturalnym miejscom mozemy docenié inspirujgca role lasdw i drzew, ktére wymagaja szczegdlnej ochrony.

Jest domem dla najwiekszej populacji symbolicznego gatunku tej krainy - zubra.
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Rozdziat zawiera instrukcje dotyczgce testowania pilotazowego gry we wspodtpracy ze szkotami, przed, w
trakcie i jak réwniez po testach pilotazowych.

Gra musi by¢ testowana przez uczniéw w wieku 7-14 lat. Zdecydowanie zalecamy testowanie gry w grupach
ucznidéw, zamiast testowania indywidualnego. W dniu testu pilotazowego nalezy zapewni¢ laptopy,
komputery lub tablety dla kazdego ucznia lub grupy uczniéw. Przed rozpoczeciem gry warto wyjasni¢ uczniom
zakres gry i przeprowadzié¢ krétkg dyskusje na temat znaczenia réznorodnosci kulturowej i kompetencji
miedzykulturowych. Mozesz réwniez poswiecié troche czasu na wprowadzenie ich w rdzne scenariusze gry,
a nastepnie dac im instrukcje, jak poruszac sie po grze.

Uczniowie mogg gra¢ w gre samodzielnie do samego kornca lub mozna przejs¢ krok po kroku razem i za
kazdym razem, gdy ukoncza ¢wiczenie/poziom, mozna przeprowadzi¢ dyskusje na jego temat.

W obu przypadkach, gdy uczniowie zakonczg gre, powinni zosta¢ zaproszeni do podzielenia sie swoimi
przemysleniami na temat swoich doswiadczen. Wazne jest, aby nauczyciel zainspirowat ucznidw do
wyrazenia sie na temat lekcji, ktérych nauczyli sie po zakonczeniu gry, do sformutowania autorefleks;ji i
omédwienia swoich odczu¢. Proces autorefleksji mozina przeprowadzi¢c w grupie lub podczas sesji
indywidualnych, jesli sg uczniowie, ktdrzy nie majg oporéw przed wyrazaniem siebie przed innymi.

W celu zainicjowania dyskusji na temat doswiadczen uczniéw, mozna zadawac im znaczgce pytania lub
zaprosic¢ ich do wyrazenia siebie poprzez wykorzystanie sztuki (np. narysowanie obrazu).

Kiedy uczniowie ukonczg gre, otrzymajg formularz informacji zwrotnej, aby ocenic¢ swoje doswiadczenia z gra
i przekazac dalsze komentarze, jesli zechca.

Jesli chodzi o czas trwania pilotazu, moze on trwaé od 60 minut do 1,30 godziny, w zaleznosci od czasu
potrzebnego na dyskusje z uczniami na temat scenariuszy gry i znaczenia kompetencji miedzykulturowych.
Wazne jest, aby moderator robit notatki na temat pytan ucznidw, trudnosci, jakie napotkali podczas pracy z
gra C.U, czasu, w ktérym uczniowie zostali wciagnieci w gre C.U itp.

Bedg réwniez dostepne kontakty do partneréw projektu na wypadek, gdyby trenerzy potrzebowali
natychmiastowej pomocy podczas pilotazu (telefon komérkowy, Skype, e-mail).

Po zakonczeniu pilotazu kazdy partner zaprosi swoich treneréw/nauczycieli na 2-godzinne warsztaty, podczas
ktdrych oméwiony zostanie przebieg pilotazu, trudnosci, jakie napotkali uczniowie podczas pracy z grg C.U.
itp. Osoby, ktére bedg pomagaé w procesie pilotazowym jako nauczyciele/ osoby prowadzace, wypetnig
rowniez dostarczony formularz ewaluacyjny, ktéry zostanie przedstawiony w nastepnym rozdziale.
Kwestionariusze informacji zwrotnej dla nauczycieli bedg wykorzystywane nie tylko do pilotazu, ale takze do
zwyktego uzytkowania gry C.U, poniewaz jest to wazne dla zespotu projektowego, aby wprowadzi¢ ulepszenia
do gry.
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4) Kwestionariusz opinii nauczycieli

Majac na uwadze swoje doswiadczenia z uczniami grajagcymi w gre C.U, odpowiedz na ponizsze pytania:

1. Projekt gry jest atrakcyjny (interfejs, grafika itp.)
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4. Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzieé zgadzam

2. Gra jest fatwa do przejscia
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4. Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzieé zgadzam

3. Podane instrukcje sg jasne i tatwe do zrozumienia
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4. Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzieé zgadzam

4, Aktywnosci i misje w grze sg interesujgc
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4. Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzieé zgadzam

5. Ukonczenie zadan w grze dato uczniom satysfakcjonujace poczucie spetnienia
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4. Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzieé zgadzam

6. Gra jest skutecznym narzedziem dla uczniéw podnoszacym ich kompetencje kulturowe.
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4, Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzieé zgadzam

7. Czas potrzebny uczniom na ukonczenie gry jest satysfakcjonujacy.
1. Zupetnie sie 2. Nie zgadzam sie 3.Trudno 4. Zgadzam sie 5.Catkowicie sie
nie zgadzam powiedzied zgadzam

8. Czy polecitbys gre innym nauczycielom?

| 1.Tak | [ 2.Nie | [ 3 Nie wiem
9. Inne komentarze lub sugestie:
10. Grupa wiekowa uczniow::
| 7-8 lat | [9-10lat | [11-121at | [ 13-141at
11. Liczba uczniéw, ktérzy grali w gre C.U.:

Bardzo dziekujemy!
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