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Wstep

Folklor to madro$¢ ludowa (tradycyjna wiedza i wierzenia) danej kultury, podzielana przez
okreslong grupe ludzi. Stowo ,,folklor” ukut w 1846 roku angielski antykwariusz William John
Thoms, zastepujac nim termin ,,popular antiquities” (dost. ,,starozytnosci ludowe”). Folklor jest
przekazywany z jednego regionu do drugiego lub z pokolenia na pokolenie. Charakteryzuje si¢
ciagla zmienno$cia, ksztaltowana przez pamieé, dorazna potrzebg lub cel oraz stopien
indywidualnego talentu. Ta nieformalna wiedza umozliwia potwierdzanie i wzmacnianie
tozsamos$ci grupy. Moze by¢ wykorzystywana zarOwno wewnatrz grupy, by wyrazic¢ jej
wspolng tozsamos¢ (np. podczas ceremonii inicjacji nowych cztonkdw), jak i na zewnatrz, aby
odrozni¢ grupe od innych grup (np. podczas odczytéw literatury ludowej na festiwalu

spotecznosci lokalnej).

Rodzaje literatury ludowej

Literatura ludowa to ogét $rodkdw wyrazu kulturowego, wystepujacych w okreslonej
populacji, sktadajacych si¢ na tradycje (w tym tradycje ustne) tej kultury, subkultury lub grupy.
Naleza do niej m.in. opowiadania prozg i wierszem, basnie, wiersze i pie$ni, mity, dramaty,
rytualy, przystowia, zagadki, basnie, legendy, historia méwiona, dowcipy, wierzenia ludowe,
zwyczaje. Jest to rowniez zespot praktyk, dzieki ktorym te gatunki ekspresyjne sa podzielane.
,»Opowiesci ludowe” to ogdlny termin okre$lajacy roézne odmiany tradycyjnej narracji.
Opowiadanie historii wydaje si¢ uniwersalnym zjawiskiem kulturowym, wspolnym zaréwno
dla spoteczenstw podstawowych, jak 1 zlozonych. Nawet formy, jakie przybieraja
folklorystyczne opowiesci, sa podobne w roznych kulturach, a badania poréwnawcze tematéw

1 sposobdw narracji z powodzeniem wykazaly te zaleznosci.

Cechy folkloru

Literatura ludowa to opowies¢ lub legendy przekazywane z pokolenia na pokolenie, zwykle w
formie ustnego opowiadania. Czgsto wyjasnia ona co$, co dzieje si¢ w przyrodzie, lub
przekazuje pewna prawde o zyciu. Odzwierciedla kulture, poniewaz odnosi si¢ do sposobu
zycia ludzi, ktorzy ja tworza: ich obrzedow, instytucji, rzemiosta itp. Wyraza takze ich

wierzenia, zwyczaje, postawy 1 sposob myslenia. Glowne formy literatury ludowej to:
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— legendy — opowiesci albo zbiory opowiesci o wydarzeniach czy postaciach historycznych lub
uwazanych za historyczne.

— basnie — opowiesci zawierajace elementy fantastyczne lub magiczne postacie (takie jak
czarownice, gobliny i elfy), odzwierciedlajace wartosci 1 wierzenia danej kultury;

— mity — opowiesci o bogach i bohaterach, ktorzy wchodzg ze sobg w interakcje;

— bajki — krotkie historie lub wiersze, w ktorych czesto wystepuja postacie zwierzece,
zachowujace si¢ jak ludzie; zazwyczaj zakonczone sg moratem;

— opowiesci — krotkie utwory, czesto skupiajace si¢ na gtownym bohaterze, ktory dokonuje
niemozliwych czynéw;

— eposy — dhugie poematy narracyjne wazne dla historii narodu lub kultury, opowiadajace o
wielkich bohaterach, ktorzy wyruszaja w niebezpieczng podroz.

Trzy rodzaje wypowiedzi ludowej to: opowies¢ dziecigca, rodzinna i gminna. Literatura ludowa
obejmuje historie ludowe, bajki, basnie, a nawet legendy miejskie. Do takich opowiesci naleza:
,Pinokio”, ,.Ja§ i Malgosia” czy ,,Roszpunka”. To wszystko sg bajki, ale nie sg one folklorem,
poniewaz maja konkretnych autorow.

Poniewaz basnie ludowe to opowiesci przekazywane ustnie z pokolenia na pokolenie, sa one
zazwyczaj pisane proza i moga by¢ proste lub ztozone. Moga by¢ oparte na gtownej idei,
przestaniu lub spostrzezeniu na temat zycia, temacie, znaczeniu 1 formie, moga obejmowac
opowiesci mityczne, religijne, przygodowe, heroiczne, medrcdw, historyczne, legendy, basnie.
Moga one mie¢:

— tematy uniwersalne — takie, ktore powtarzaja si¢ w wielu kulturach i w wielu okresach,
wyrazajace spostrzezenia na temat zycia, zrozumiate dla wielu ludzi (np. walka dobra ze ztem);
— tre$¢ moralng — lekcje na temat zycia, ktora jest podana bezposrednio, zwykle na koncu
opowiesci.

Cechy charakterystyczne literatury ludowej:

— bohaterowie — postacie, ktore pokonuja przeszkody lub uczestnicza w ekscytujacych
przygodach;

— personifikacja — rodzaj jezyka figuratywnego, w ktorym podmiotom niebgdacym ludzmi
nadaje si¢ cechy ludzkie;

— hiperbola — rodzaj jezyka figuratywnego, ktory wykorzystuje skrajng przesadg; czesto
spotykana w basniach, mitach, eposach;

— dialekt — jezyk, ktorym postuguja si¢ ludzie z danego regionu lub grupy.
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Cwiczenie

Potrzebne materialy

Papier i kredki

Cele

Literatura ludowa jest waznym elementem wspolczesnego programu nauczania, nie tylko ze
wzgledu na swoje walory literackie, ale takze na mozliwo$¢ zapoznania uczniéw z réznymi
kulturami oraz réznorodnoscia wierzen i stylow zycia. Uczniowie zapoznaja si¢ z pojeciem
literatury ludowej, tak jak zostalo ono opisane powyzej. Zostang im zaprezentowane rdzne
opowiesci ludowe z roznych krajow (krotkie teksty). Dzigki zajgciom warsztatowym uczniowie
beda umieli:

—rozpozna¢ kluczowe elementy basni ludowe;;

— porowna¢ basnie ludowe z roéznych kultur, by poszerzy¢ wiedze o kulturach i tradycjach
Swiata;

— poréwnywac historyczne kultury §wiata z kulturami wspotczesnymi;

— zrozumie¢ 1 doceni¢ rézne kultury oraz tradycje poprzez folklor i basnie ludowe;

— wykaza¢ si¢ zrozumieniem gatunkoéw, odpowiadajac na pytania;

— rozpoznawac cechy charakterystyczne poszczeg6lnych gatunkdéw: mitu, opowiesci ludowe;,
basni 1 bajki;

— angazowacé si¢ w dziatlania empiryczne, obejmujace projekty artystyczne, odgrywanie
rél/dramatyzacje.

Uczniowie tworzac wlasng basn ludowa i dzielac si¢ nig z kolegami z klasy uczg si¢ pisania,

rozwijajg umiejetnosci tworcze, prospoteczne, uczg si¢ wspotpracy i ptynnosci wypowiedzi.

Prezentacja ¢wiczenia

Zapoznaj uczniow z elementami basni ludowej, omawiajgc je 1 wykorzystujac pomoce
wizualne, takie jak YouTube lub prezentacje wideo. Podziel uczniow na trzy grupy. Kazdej
grupie uczniow rozdaj basn ludowa z innego kraju/innej kultury. Uczniowie czytaja po cichu,
a nastgpnie wypetniaja arkusz badawczy, w ktorym okres$laja wszystkie elementy swojej
opowiesci. Nastepnie pisza wlasng basn ludowa, taczac elementy z roznych krajoéw. Uczniowie
dzielag si¢ swoimi opowiesciami z klasg w formie prezentacji ustnej lub pisemne;,

wykorzystujac projekt plastyczny (rysunek) lub odgrywanie rol/drama.
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Instrukcja dla ucznia

Kazda grupa otrzymuje basn ludowa z innego kraju/innej kultury. Przeczytajcie ja po cichu, a
nastgpnie wypetnijcie arkusz badawczy, w ktorym okreslicie wszystkie elementy przeczytanej
opowiesci. Podzielcie si¢ swoja opowiescig z klasg w formie ustnej/pisemnej prezentacii,
wykorzystujac projekt plastyczny (rysunek) lub odgrywanie rol/dramatyzacje.

Sprobuj odpowiedzie¢ na nastepujace pytania:

— Ktoéra opowies¢ podoba ci si¢ bardziej? Dlaczego?

— Jakie sg gtéwne znaczenia tych opowiesci?

— Jakie cechy opowiesci przemawiaja do ciebie?

— Jakie sg migdzy nimi podobienstwa?

— Jakie s3 migdzy nimi réznice?

— Co mozesz powiedzie¢ o kulturze kazdego z krajow?

— Jakie elementy z roznych opowiesci mogtbys wykorzysta¢ do napisania wtasnej opowiesci

ludowej?

Inna forma zajeé

Zapoznaj uczniéow z elementami basni i legend ludowych poprzez dyskusje 1 wykorzystanie
pomocy wizualnych, takie jak YouTube lub prezentacje wideo. Podziel uczniéw na trzy grupy.
Kazdej grupie uczniowskiej rozdaj jedng legende lub opowiadanie (basn). Uczniowie czytajg
po cichu, a nastgpnie analizuja opowies¢ pod katem takich elementdw, jak:

—role, charakter i cechy bohateréw i bohaterek w legendzie/basni;

— gléwny problem opowiadania 1 sposob jego rozwigzania;

— 0golna sytuacja w opowiadaniu: gldéwne czynnosci 1 okolicznos$ci (miejsce, czas, wazne
czynniki itp.);

— whnioski 1 znaczenie opowiesci (czego mozna si¢ nauczy¢ z legendy, basni).

Nastepnie uczniowie piszg wtasng opowies¢/legende/basn, wykorzystujac elementy z r6znych

opowiesci ludowych/legend/basni. Moze by¢ to rysunek/praca plastyczna/collage.

Jesli projekt nie konczy si¢ na jednej lekcji, uczniowie dziela si¢ swoimi opowiesciami z klasa,

wykorzystujac projekty plastyczne (rysowanie krotkich komikséw), odgrywanie rél/drama,

nakrecenie krotkiego filmu (starsze dzieci).
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Przyklady opowiesci z réznych krajow

Grecja

HSlonce i wiatr”

Dawno, dawno temu Stonce 1 Wiatr rozpoczely wielka dyskusje o tym, ktore z nich jest
najsilniejsze.

—Ja — powiedziato Stonce.

— Nie, ja — powiedzial Wiatr.

I byli tak uparci, ze zaden z nich nie ustapit drugiemu.

Ale w ten sposob nie doszli do zadnego wniosku ani nigdy nie doszliby, bo obaj byli tak uparci.
— Proponuje, zebys si¢ zatozyl! — powiedziat w koncu Wiatr.

— Jaki zaktad? — zapytato Stonce.

— Wybieramy przypadkowego mezczyzne, a ten z nas, ktéry zmusi go do rozebrania si¢, bedzie
najsilniejszy.

— Przyjmuje zaktad! — powiedziato Stonce.

Za jaki$ czas pojawil si¢ samotny mezczyzna.

Wtedy wiatr zaczat silnie wiac.

Mezczyzna pochylil glowg 1 skrzyzowat rece na piersiach, aby ochroni€ si¢ przed wiatrem.
Wiatr wiatl coraz mocniej, wigc mgzczyzna cieplej si¢ ubral, a poniewaz wiatr wial coraz
mocniej, biedak wyjat wetniany koc, ktory nosit w worku, 1 owinat si¢ nim, aby nie byto mu
zimno.

Im mocniej wiat wiatr, tym bardziej m¢zczyzna zawijal si¢ w swoj koc.

W koncu Wiatr si¢ znudzit 1 przestal wiac.

Odwrdcit si¢ do Stonca i powiedziat do niego:

— Teraz twoja kolej, aby sprobowac go rozebrac.

Stonce zaswiecito, gdy tylko wiatr przestat wia¢, a me¢zczyzna natychmiast zdjat koc z siebie i
wlozyl go do worka.

Stonce wzmogto swdj blask i cztowiek rozpiat ubranie.

Stonce $wiecito coraz jasniej, a mg¢zczyzna, ktory zaczat si¢ pocié, zaczat zdejmowac ubranie,
az w koncu zostat nagi i rozejrzat si¢, czy nie ma jakiego$ drzewa, pod ktérym mogtby sie¢

ukryc.
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Poniewaz jednak nie mogt znalez¢ zadnego drzewa, wszedt do rzeki, ktéra znajdowata si¢ w
poblizu, i pozostat w wodzie, dopoki Stonce powoli nie ostabito swojego blasku.

— Ty jeste$ najsilniejszy! — przyznat Wiatr, zegnajac si¢ ze Stoncem.

Francja

»Konik polny i mréowka”, Jean de La Fontaine, ttum. Wladystaw Noskowski
Niepomny jutra, ptochy i swawolny,
Przez cale lato $piewal konik polny.
Lecz przyszia zima, $niegi, zawieruchy —
Gorzko zaptakat biedaczek.

,,Gdybyz cho¢ jaki robaczek.

Gdyby cho¢ skrzydetko muchy

Wpadto mi w tapki... miatbym bal nie lada!”
To myslac, glodny, zbiera sit ostatki,
Idzie do mrowki sasiadki

| tak powiada:

,Pozycz mi, prosze, kilka ziarn Zyta;

Da Bég doczekac przysztego zbioru,
Oddam z procentem — stowo honoru!”
Lecz mrowka skapa 1 nieuzyta

(Jest to najmniejsza jej wada)

Pyta sgsiada:

,,Coze$ porabial przez lato,

Gdy zZebrzesz w zimowej porze?”
,,Spiewalem sobie”. —,,Wigc za to

Tancujze teraz, nieboze!”

»ZOtw i zajac”, Jean de La Fontaine, thum. Franciszek Dionizy Kniaznin
Chyzy, wysmukly i zwrotny Zajac

Napotkatl Z6twia, jako$ przebiegajac.

,»Jak si¢ masz, moja ty skorupo! — rzecze —

(Gdzie to si¢ waszmo$¢ tak pomatu wlecze?
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Moj Boze! Coz to za uktad natury!

Mnie w biegu i sam wiatr nie up¢dzi;
Z6tw na godzine, w swym chodzie ponury,
Ledwo upetznie trzy piedzi.”

Rozs$miat si¢ zajac: ,,Ha, moj przyjacielu,
Jesli jest wola, ot, cel tej ochocie

Niech bedzie przy owym ptocie!”.

To rzekt 1 racze posungwszy skoki

Stanat w pot drogi. Obejrzy sig, a tam
Z6tw ledwo ruszyt trzy kroki.

,,I na co6z — rzecze — ja wiatry zamiatam?
Nim on dopelznie, tak siebie suwajac,

Sto razy wyspi si¢ zajac”.

Tu swoje stuchy przymusnat,

Legnie pod miedzg — i usnat.

Z6tw, gdy powoli krok za krokiem niesie,
Stawa na koniec w zamierzonym Kresie.
Ocknie si¢ zajac — w czas wlasnie!
Darmo sig¢ rzucit do predkiego lotu,

Bo ten, co idac, w p6t drogi nie zasnie,

,»A kto z nas — mowi — pierwszy u plotu?”.

Jean de La Fontaine to siedemnastowieczny francuski pisarz i poeta, znany ze swoich basni i
bajek. Utwory La Fontaine’a to jedno z najwigkszych arcydziet literatury francuskiej. Zbior

bajek pisanych wierszem przedstawia zwierzeta i zawsze zawiera moral.

Lotwa

»Dzikie zwierze¢ta i wytworca pudelek na ciasto”

Dawno, dawno temu zyl sobie stary czlowiek, ktéry wyrabiat pudetka na ciasto. Pewnego razu
bardzo brakowalo mu chleba. Ale jego sasiad, wtasciciel ziemski, powiedziat do niego:

— Zrob mi nowe pudetko na ciasto, to dam ci troche chleba!
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Starzec zgodzit si¢. Zrobil duze pudetko na ciasto i ruszyt z nim do swojego sasiada. Ale tego
dnia byto bardzo goraco, a pudetko bylo bardzo cigzkie i staruszek wkrotce stracit sity.
Potozyt si¢ wigc w lesie pod roztozystym debem, ktadac na siebie pudetko na ciasto jako

okrycie.

Po krotkiej chwili przybiegt zajac, usiadl na pudetku i zdziwit sie:

— Jaki piekny stot, ale — jaka szkoda — nie ma na nim jedzenial

W miedzyczasie przybiegt lis, usiadt na pudetku obok zajaca i zdziwit sie:

— Taki pigkny stot, ale — jaka szkoda — nie ma na nim jedzenia!

Po chwili przybiegt wilk, usiadt na pudetku obok lisa i powiedziat:

— Jaki piekny stot, ale — jaka szkoda — nie ma na nim jedzenial

Po chwili przybiegt niedZwiedz, usiadl na pudetku na ciasto obok wilka i tez stwierdzit

— Jaki pickny stol, ale — jaka szkoda — nie ma na nim jedzenia!

Tak siedziaty wszystkie dzikie zwierzeta, az w koncu przyszta im do glowy mysl — przeciez
moglyby cos zrobi¢, zeby przygotowaé positek!

Niedzwiedz powiedziat:

— Wiem, gdzie jest dziki ul w lesie, przyniose go.

Wilk powiedziat:

— Znam thlustego barana w owczarni, przynios¢ go.

Lis powiedzial:

— Znam grubego gasiora w zagrodzie, przynios¢ go.

Zajac powiedziat:

— Wiem, gdzie jest kapusta w ogrodzie, przynios¢ j3.

Kazdy poszedt w swoja strong. Po pewnym czasie niedzwiedz przynidst ul 1 upuscit go na
pudetko do ciasta. Potem wilk przynidst barana, lis przyniost gasiora, a zajac gtdéwke kapusty.

Zaczeli uczte. Nagle cztowiek poruszyt si¢ pod pudetkiem, a niedzwiedz przestraszyl si¢ i
zawolal: ,,Kto rusza stotem?”.

Nikt nie odpowiedzial, wigc wszyscy jedli dale;j.

Po jakims§ czasie mg¢zczyzna znow poruszyl si¢, a wilk zawotal: ,,Kto rusza stot?”.

Nikt nie odpowiedziat, wigc wszyscy kontynuowali jedzenie.

Po chwili m¢zczyzna lekko si¢ poruszyt, a lis powiedziat: ,,Kto przesuwa sto1?”.

Nikt nie odpowiedziatl, wigc wszyscy kontynuowali uczte.
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Chwile p6zniej mezczyzna pod pudetkiem do ciasta obrocit si¢ na drugi bok, mocno potrzgsajgc
pojemnikiem.

Zajac krzyknat: , Kto przesuwa sto61? Tu juz nie jest bezpiecznie, uciekajmy!”.

I tak wszyscy uciekli kazdy biegngc w innym kierunku. Ale stary wytworca pudetek miat teraz
miod, migso 1 gldéwke kapusty.

Poza tym w zamian za pudetko na ciasto dostal od sgsiada chleb — i mogl teraz zy¢ bez

martwienia si¢ o sSwdj byt.

Polska

»Legenda o smoku wawelskim”

Dawno temu, gdy polskimi ziemiami rzadzit krol Krak, w Krakowie pojawil si¢ smok. Bylo to
ogromne zwierze o zielonej skoérze, dlugim ogonie i paszczy wypelnionej ostrymi z¢bami.
Smok zadomowit si¢ w jamie pod zamkiem i zadat, aby raz w tygodniu sktadano mu ofiare w
postaci krowy. Jezeli nie spelniono jego zachcianki, porywat ludzi.

Na mieszkancow Krakowa padt blady strach, jednak znalazlo si¢ kilku $miatkow, ktorzy
twierdzili, ze zdotaja pokona¢ smoka. Niestety, zaden z nich nie wracat z wyprawy do jamy
potwora. Zaréwno krol, jak 1 poddani stracili juz nadziej¢ na ratunek. Co tydzien stada bydta
bolesnie si¢ kurczyly, gdyz smok wymagat zawsze najdorodniejszych sztuk. Martwiono si¢, CO
bedzie, gdy pozre juz wszystkie krowy.

Gdy wydawalo sie, ze wszystko juz stracone 1 lud Krakowa czeka zagtada, na dworze Kraka
pojawit si¢ ubogi szewczyk.

— Panie m¢j, mysle, Ze jestem w stanie pokona¢ drgczacego Was smoka — zwrocit si¢ do krdla,
nisko si¢ ktaniajac.

W kroélewskiej sali rozbrzmiaty §miechy rycerzy.

— Patrzcie go, Smiatek si¢ znalazt.

— Nie wiesz, ze smoka nikt nie jest w stanie pokonac?

— Zabil juz wielu wybitnych wojakow! Jak mozesz si¢ z nimi réwnac?

Jednak Krak byl madrym wiadca 1 wiedzial, ze nie mozna marnowa¢ zadnej szansy na
uwolnienie si¢ od groZznej bestii.

— Dobrze, szewczyku. Pokonaj smoka, a zostaniesz sowicie nagrodzony.

Szewczyk uklonil si¢ 1 odszedl, obmyslajac swdj plan. Niebawem wszystko miat juz

przygotowane. Zabil najdorodniejszego barana, jakiego udato mu si¢ znalez¢, a potem wypchat
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go siarkg 1 doktadnie zaszyt. Zarzucit go sobie na plecy i1 udat si¢ w kierunku smoczej jamy.
Najciszej jak tylko potrafil, zakradt si¢ do samego wejScia, rzucit wypchanego barana i uciekt.
Wkroétce z groty wyszedt smok zwabiony zapachem §wiezego migsa i dostrzegajac barana,
natychmiast go pozart. Siarka ukryta w zwierzeciu od razu zaczeta dziata¢, powodujac u smoka
ogromne pragnienie. Rzucit si¢ w kierunku Wisty i pil, pit, pil, pit... Wydawalo sie, ze jeszcze
chwila i wypije catg Wiste! I wtedy nagle rozlegt si¢ ogromny huk. Smok wypit tak duzo wody,
ze po prostu pekt. Pomyslowy chtopiec zostal bohaterem catego miasta, a krél sowicie go
wynagrodzil.

W Krakowie za$ do dzi$, u stop Wawelu, mozna zobaczy¢ Smocza Jame i ziejacg ogniem figurg
wawelskiego smoka, upamietniajaca bohaterski czyn szewczyka.

autor: Dominika Strzelecka,

https://www.bajkowyzakatek.eu/2010/11/legendy-polskie-0-smoku-wawelskim.html

»Legenda o Janosiku”

Janosik zyl w Bialce Tatrzanskiej, ktora byta siedzibg grupy zbdjnikow. Zbdje jako panowie
Podhala nikogo si¢ nie bali, byli bowiem silnymi mezczyznami o rosltej posturze.

Janek nie chciat pracowac dla Pana, tak jak reszta chtopstwa. Za niepostuszenstwo syna, kazano
pobi¢ ojca, co bylo przyczyng jego $mierci. Chlopiec nie miat juz nikogo na tym $wiecie.
Pragnal pomsci¢ los ojca 1 Podhalan, ktorzy pracowali ponad swoje sity, a mimo to cierpieli
gldd. Janek postanowit przylaczy¢ sie do zbojnikow. W tym celu udat si¢ w géry do ich jaskini.
Aby zosta¢ zbdjeckim kompanem, musiat przej$¢ cigzka probe 1 wiele sprawdzianow.

Kiedy udato si¢ Jankowi doj$¢ do zbojnikow, ci akurat zmierzali do wielkiej jaskini. Niedaleko
znajdowata si¢ druga jaskinia zamieszkiwana przez boginki. Byla ona po drugiej stronie
niedZzwiedziej gory. Trzecia jaskinia byta juz w Tatrach Liptowskich — to wtasnie w niej Janek
chronit si¢ dtugo ze swa ukochang Maryng. Gdy Janek dogonit zbojnikdw, droge zagrodzili mu
wartownicy, ktorzy zabezpieczali zbojnikow przed panami. Chlopiec na pytanie, dokad idzie,
odpowiedziat, ze chce si¢ przytaczy¢ do zbojnikow. Ci jednak nie uwierzyli mu. Zbdjnicy
postanowili, Zze chlopiec musi si¢ wykazac.

Musial przeskoczy¢ z jednej gory na druga, co nie byto proste, bo gory rozdzielata jeszcze
rzeka. Musiat tez ladnie za$piewac i1 zatanczy¢, bo tak przystato prawdziwemu zbdjnikowi.
Janek wiedzial, ze mimo trudnos$ci zadan, sg one wykonalne. Zbojnicy poszli wojowac, wiec

Janek dostat czas na ¢wiczenia. Chtopcu strasznie si¢ dluzyto, wigc postanowit pospacerowac


https://www.blogger.com/profile/18087542393840287881
https://www.blogger.com/profile/18087542393840287881
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w kierunku gor, jednak zabtadzit w glebi bukowianskiego lasu. Na szczescie Janek dojrzat
swiatetko 1 podazyt w jego kierunku. Ujrzat chatke, wiec wszedt do srodka i pochwalit Boga.
W izbie zobaczyt kobiete, ktdra byta czarownica i poprosit ja o nocleg. Kobieta ostrzegla
chlopca, ze mieszkaja z nig jeszcze dwie siostry, ktore moga go zabi¢. Janek jednak nie miat
sity i8¢ dalej 1 postanowit spedzi¢ tam noc. Utozyt si¢ wygodnie na tawie i zasnat. Gdy przyszly
pozostate dwie czarownice, postanowily nie zabija¢ Janka, gdyz bardzo chlopiec im si¢
spodobat, musiat jednak podda¢ si¢ probie. Polegala ona na potozeniu rozpalonych wegli na
brzuchu. Janek przetrzymat probe, mimo iz gorace wegle wyztobity mu dziurg w brzuchu.
Czarownice postanowily pomdc chtopcu w zostaniu zbdjnikiem.

Jedna kobiet pozbierata podkowy konskie, aby wyku¢ mu ciupage zbdjecka. Druga upolowata
zwierze, aby wykona¢ mu opaske zbdjecka. Trzecia zbierata len i uplotta mu koszule. Ciupaga
pomogta mu przeskakiwaé z géry na gore 1 mogta rgba¢ osmioro drzwi naraz, na dziewigtych
tracita swa moc. Opaska dawal mu nadprzyrodzong site, tak ze mogt wyrywaé drzewa z
korzeniami, a koszula nie przepuszczata kul.

Rankiem Janek wyszedt z chaty i spotkat si¢ ze zbdjcami. Przypomnieli mu o warunkach, ktore
musi spetnié, aby do nich dotaczy¢. Chtopiec odbit si¢ na ciupadze i przeskoczyt z gory na gore.
Harna$ jednak nie chciat przyjmowa¢ Janka do swej zbojeckiej grupy, wiec zdecydowat, aby
Janek zmierzyt si¢ silg ze zbojnikami. Oczywiscie dzigki koszuli pokonat wszystkich. Wobec
tego postawil mu si¢ sam harnas. Byto trudno pokona¢ harnasia, gdyz sita dorownywat turowi.
Jednak za pomocg podarkéw od czarownic udato si¢ go pokona¢ Jankowi. W dowod szacunku
harna$ zdjal swa wysoka czapke zbojecka, zatozyl mu ja na gtowe 1 nazwal Janosikiem. Odtad
wszyscy szanowali Janosika — teraz obaj byli panami Podhala.

Janosik zabierat bogatym panom, a pomagat biednym, aby nie pomarli z glodu. Zawsze
wymykat si¢ wojsku z rak. Postanowiono wigc uciec si¢ do podstgpu. Powiedziano Marynie,
ze Janosik po stowackiej stronie znalazl sobie inng dziewczynge, ktorg kocha. Bylo to podstgpne
ktamstwo. Janosik nigdy nie zdradzal Maryny. Ale Maryna, jak to kobieta ze ztamanym sercem,
uwierzyta w te klamstwa 1 postanowita pomoc wojsku. Gdy Janosik wszedt do izby, Maryna
odpieta mu opaske, zdjeta koszulg 1 rzucita je do przepasci razem z ciupaga. Po chwili wbiegta
straz, aby pojac¢ Janosika. Maryna dopiero wtedy zdala sobie sprawe, Ze to putapka i co wlasnie
zrobita. Bylo jednak za pozno. Sad wydat wyrok powieszenia Janosika na haku za ,,posrednie

zebro” (ostatnie zebro).
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Maryna caty czas ptakata i przepraszata Janosika. Ten jednak, jak przystalo na prawdziwego
zbdja, palit fajke i konat w bolach i meczarniach. Podobno wypalit funt tabaki, zanim zmart.
Maryna przytulita si¢ do niego, a Janosik, chcac ja pogtaskac, nie zdawat sobie sprawy, jaka
sita pozostata mu w rgce 1 zgniott jej czaszke. Tak oto zgingli oboje.

LEGENDY GORALSKIE
https://www.polskatradycja.pl/legendy/goralskie/legenda-o-janosiku.htmi

,Legenda o Popielu i myszach”

Zdawaloby sie¢, ze wody Gopta s3 takie spokojne. Leciutko kotysane wiatrem fale igraja w
promieniach stonca 1 kusza do zabawy. Ale burzowa noca, gdy huczy wiatr, niosg si¢ od jeziora
grozne pomruki, jeki 1 westchnienia. Kto w takg noc odwazy si¢ zblizy¢ do jego brzegow,
ustyszy straszng opowiesc. ..

Przed wiekami, nad wodami Gopta wznosit si¢ warowny grod Kruszwica. Rzadzit tu krol
Popiel — zty i okrutny, a jego miecz obficie sptywat krwig poddanych. Do najbardziej niecnych
czynéw podjudzata go jednak zona Gerda, pickna i podstepna Niemka. To ona wymyslata coraz
to nowe i okrutniejsze udreki dla ludu.

Miat krol Popiel swa radg starszych, w ktorej zasiadali jego stryjowie. Ale nie w smak mu byto
stucha¢ ich rad, a Gerda stale podsycata jego chelpliwos¢:

— Co z ciebie za krol, moj Popielku, kiedy musisz dawa¢ postuch tym starcom — mowita. — Ty$
krél 1 pan, a starcow trzeba si¢ pozbyc¢, bo stracisz tron.

Nie ming¢to wiele czasu, jak uradzili, Ze stryjow pozby¢ si¢ trzeba podstepem.

Przedtem jednak, bo tak kazal zwyczaj, Popiel udat si¢ do siwowlosego wroza, by ten
powiedzial, co si¢ wydarzy, jaki bedzie los krola i tronu. Dtugo czekat Popiel na wyrocznig, az
ustyszat:

— Krolu, twoja wladza jest silna, silna podstepem i or¢zem, ale ponad twoja wtadze sg myszy —
i dodal — Panie, strzez si¢ myszy!

— Coz pleciesz starcze, ja mam si¢ ba¢ myszy? — zdziwit si¢ Popiel. — Ja, ktory nie boje si¢
wilkéw, zubrow 1 niedzwiedzi, mam si¢ leka¢ matych myszy?

Nie przejat si¢ Popiel ta wrozba, ktora zdata mu si¢ wielce §mieszng 1 wcale nie myslat
zaniecha¢ utozonego planu pozbycia si¢ stryjow. Gdy mingta pora zasiewow, postat umysinych
z poktonami 1 zaprosit stryjow na zamek kruszwicki. Zdziwili si¢ stryjowie, zastanawiali, ale

w koncu uznali, ze Popiel musiat si¢ zmieni¢, pragnie zgody z rodzing i postanowili przyjac


https://www.polskatradycja.pl/legendy/goralskie.html
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zaproszenie. Przybytych do Kruszwicy stryjow juz na zamkowym dziedzincu powitat Popiel
unizonymi przeprosinami:

— Przyjmijcie stryjowie moja skruche, zapomnijcie urazy. Klaniam si¢ waszej madrosci i o rady
$miem prosi¢. Najpierw jednak trzeba wam odpocza¢ i posili¢ si¢, bo strudzeni jestescie droga.
— I dodat — Zapraszam stryjowie na uczt¢ pojednania.

Gerda, zawsze zimna i wyniosta, byla teraz przymilna i z u§miechem zapraszata do uczty,
czestujac gosci dziczyzng, miodem i chtodnym piwem. Kiedy biesiadnikom miod uderzyt do
glow, odprawita wszystkie stugi i sama przyniosta z piwnicy dzban przedniego miodu, ktory
po drodze zaprawila trucizng. Polata midd stryjom, skrzetnie omijajac puchar Popiela.

Pojat wtedy Popiel, ze oto stalo si¢ i przerazit si¢ tym czynem, ale bylo juz za pézno, bo po
chwili goscie zaczeli padac¢ z taw. Zwijali si¢ z okrutnego bolu, wydawali nieludzkie jeki i
wotali z przerazeniem:

— Zdrada! Trucizng nas bratanek napoil! Pomsta mordercy! Najstarszy z nich, Mieszko, przed
$miercig jeszcze wychrypial:

— Klatwa na was, na caty r6d Popieléw! Przeklinam was, a $mieré¢ wasza niech bedzie
straszniejsza od naszej!

Chwilg jeszcze stychac byto jeki 1 krzyki, az nagle wszystko ucichto, tylko za grubymi murami
wyl wiatr, a niebo przecinaly btyskawice. Gerda szybko wzi¢la si¢ do dzieta, potrzasneta
oniemialym Popielem i nakazata mu pomoc w uprzatnigciu ciat. Przywigzawszy kazdemu
kamien do nog, pod ostong nocy wrzucali ciala stryjow do jeziora. Nazajutrz rano nagabywani
o go$ci opowiadali:

— Pewnie stryjom nie podobato si¢ u nas.

— Wyjechali noca, chociaz ostrzegaliémy ich przed burza. Zeby tylko nic im sie nie stato!
Czyniono poszukiwania zaginionych, ale bez skutku.

Rodziny rozpaczaty, sadzac, ze ich bliscy utongli w czasie burzy podczas przeprawy przez
Goplo... Ludzie z okolicy zaczeli si¢ domyslac¢, ze w zamku stato si¢ cos strasznego, ale grozba
$mierci zamykata im usta. Popiel, teraz juz pewien swego tronu i bezkarny, tupit swoj lud, coraz
cigzsze stosowal kary i w coraz wigksze obrastal bogactwo, ktore trwonit na hulankach i
pijanstwie.

Tak jaki$§ czas bylo i tak pewnie dalej by si¢ dziato, gdyby nie nadszedt czas kary. W zamku
niespodziewanie pojawity si¢ tysigce myszy, ktore dziwnie dyszac, maszerowaty od strony

jeziora. Na nic zdata si¢ walka z nimi. Z kazdej sieczonej na pot myszy pojawiaty si¢ dwie
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nastepne, a liczba ich wcigz rosta i rosta. Naraz Popiel pojat, ze oto spetnita si¢ klgtwa stryjow
i ze z ich cial legnie si¢ ta ztowroga plaga.

— Musimy uchodzi¢ na wyspe, schroni¢ si¢ w wiezy! — wotat Popie do zony.

Dopadli do brzegow jeziora, do todzi. Wiostujac zaciekle, co sit uciekali przed gonigCymi ich
stworzeniami. Dopadiszy wreszcie wiezy, zamkneli solidne, zelazem okute wrota, wdrapali si¢
na sam szczyt i wtedy z ulga odetchneli:

— Tu jeste$my bezpieczni, tu nas nie dopadng!

Wychylit si¢ jeszcze Popiel, spojrzat w dot 1 az cofnat si¢ z ostupienia — myszy przepltynely
jezioro i oblegly wieze. Za chwile drobnymi zagbkami przegryzty kute wrota 1 z piskiem pedzity
w gore. W mgnieniu oka zjadty kréla Popielaijego zong i... zalegta cisza. Jedynym dzwiekiem,
ktory zaktdcat nagla cisze, byt brzek krolewskiej korony, toczacej si¢ po schodach wiezy.
Przyszta zima, ziemig otulit kozuch $niegu, a kruszwicka okolic¢ ogarnat spokdj. Ludzie dziwili
si¢ ciszy, jaka panowata na zamku. Juz od dawna nikt nie wychodzil, nie wyjezdzali konni, nie
unosit si¢ dym z komina. Wreszcie mtody kmie¢ odwazyl si¢ p6j§¢ na zwiady i przynidst
przerazajaca i zarazem radosng wiesc:

— Krél nie zyje! W wiezy tylko myszy grasuja! — wotatl radosnie. — Patrzcie, co zostato po
Popielu! — wykrzyknat i podniost reke, w ktorej trzymat korone krola Popiela.

Taka byta kara za podstgpny 1 okrutny mord, za udreke ludu 1 o tym opowiada huczace noca
jezioro.

Tekst: Teresa Brauer

http://www.msw-pttk.org.pl/legendy/kruszwica/popiel.html

Hiszpania

El Ratoncito Pérez, Ze¢bowa Wroézka w kulturze latynoskiej

Ratoncito Pérez, znany réwniez w niektorych krajach jako Raton Pérez lub El Raton de Los
Dientes (Zgbowa Mysz), pojawit si¢ po raz pierwszy jako posta¢ drugoplanowa w hiszpanskie;j
bajce w 1877 roku. Byl mgzem La Ratita Presumida (Pr6znej Malej Myszki), stynnej postaci
hiszpanskiej literatury dzieciecej.

W 1894 roku Luis Coloma otrzymat zlecenie napisania ksigzki dla mtodego krola Hiszpanii,
Alfonsa XIII, ktory stracit pierwszy zab w wieku 8 lat. W ksigzce tej Ratoncito Pérez rozpoczat
swoja dziatalno$¢ jako kolekcjoner zgubionych zebow w Madrycie. Jak glosi opowiesc,

mieszkal w pudetku po ciastkach. Przemierzat Madryt podziemnymi rurami 1 odwiedzat
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sypialnie dzieci, ktore wlasnie stracily zgby. Mysz poznata mtodego krola (Alfonsa), z ktérym
nawigzata przyjazn.

Opowies¢ o Ratoncito Pérezie jest tak lubiang czg¢scig hiszpanskiego folkloru, ze w madryckim
magazynie, w ktorym miat on mieszka¢, umieszczono nawet tablice pamigtkowa ku jego czci.
Na tablicy tej widnieje napis: ,, Tutaj, w pudetku z ciastkami, mieszkat Ratoncito Pérez, zgodnie
z opowiescia, ktorg ojciec Coloma napisat dla mlodego krola Alfonsa XIIT”.

Legenda ta jest tak popularna, Ze rozpowszechnita si¢ w innych krajach hiszpanskojezycznych.
Nawet we Francji myszka nosi imi¢ La Bonne Petite Souris. Kazdej nocy na catym $wiecie
dzieci zostawiaja pod poduszka (lub w szklance z woda) zgubione zgbki w nadziei, ze Ratoncito

Pérez przyjdzie i wymieni je na maty prezent.

Afryka

,Koliber”

Ptaki chcialy wybra¢ kréla. Pomyslaty: ,,dlaczego ludzie 1 zwierzeta majg mie¢ krdla, a my
nie?”. Zebraty si¢ wiec na polanie, aby podja¢ decyzje.

— Wybierzmy strusia, to najwigkszy ptak! — rozlegt si¢ glos.

— Nie, on nie umie latac.

— W takim razie wybierzmy orla, ktory ma najbardziej przenikliwe spojrzenie!

— Nie, on jest bardzo brzydki.

— Sep, ktory ma najsilniejsze skrzydta!

— S¢p jest brudny, okropnie $mierdzi.

— Paw, ktory jest pigkny!

— Jego nogi sg bardzo zte, tak samo jak jego glos.

— Sowa, ktora widzi w ciemnosci!

— Sowa jest bezuzyteczna w ciggu dnia, nie znosi $wiatla.

Nadeszta noc, a oni nadal nie mogli doj§¢ do porozumienia. Wtedy myszotow krzyknat:
— Zrobmy konkurs! Kto wzniesie si¢ ponad chmury, zostanie krolem!

— Tak, tak! — $wiergotaty ptaki.

Dano sygnat i wszystkie razem wzbily si¢ wysoko w niebo.

Sep leciat przez cale trzy dni bez przerwy w kierunku stonca, bo potem jeszcze leciat
Pod koniec trzeciego dnia krzyknatl gtosno:

— Leciatem wyzej niz wszyscy, jestem krolem!
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— Chiu-chiu-chiu — ustyszat nad sobg chor.

Podniost glowe 1 co zobaczyt: koliber go wyprzedzit. Zaczepit si¢ na skrzydle sepa i nie spadt,
bo byt lekki jak piodrko.

— Chiu-chiu-chiu! Siggnagtem wyzej, jestem krolem! — $piewat koliber.

Sep leciat jeszcze jeden dzien, kontynuujac wznoszenie si¢ ku stoncu.

— Wzniostem si¢ ponad was wszystkich, jestem krolem — krzyczat.

— Chiu-chiu-chiu! Wzbitem si¢ wyzej, jestem krolem!

Sep kontynuowat lot pigtego dnia.

— Nikt nie moze wspig¢ si¢ wyzej niz ja! — zawotat. — Jestem kréolem!

— Chiu-chiu-chiu! — spiewal Koliber nad jego glowa. — Dotartem wyzej, jestem krolem!

Sep byt zmeczony 1 wyladowal na ziemi. Wszystkie ptaki byly wéciekte. Koliber musiat zosta¢
ukarany za to, ze si¢ z nich na§miewal. Przelecialy nad nim, a on zdazyl tylko schowac¢ si¢ w
mysiej dziurze. Jak go stamtad wyciagna? Kto$ musiat go pilnowac i ztapaé, gdy tylko wyjdzie.
— Sowa musi by¢ na strazy! Ma najwicksze oczy i widzi w ciemnosci! — krzyczaty ptaki.
Sowa zajeta pozycje przed mysig dziurg. Przez calg noc pilnowala gniazda. Ale szybko zaczgto
Switac, a gorace stonce dawato takie cieplo, ze sowa zasnela.

Koliber zerknat, zobaczyl, ze sowa $pi 1 frrrt!, Odleciat. Kiedy ptaki przyleciaty, zeby ukara¢
kolibra, mysia dziura byta pusta.

— Chiu-chiu — ustyszaty z gory.

Podniosty glowy i zobaczyty krzykliwego ptaka siedzacego na najwyzszej gatezi.

Najbardziej rozgniewany byt wrobel. Odwrocit si¢ do ptakow plecami i krzyknat:

— Nie jestesmy godni, aby wybiera¢ krola. Dlatego nie odezwe si¢ wigcej ani stowem.

I od tego dnia wrobel juz si¢ nie odezwal. Nawet jesli zostanie zraniony, nie wyda z siebie

zadnego dzwigku.

Chiny

LPlatz”

Pewnego razu nad brzegiem matego jeziora w lesie papai zyto sobie sze$¢ zajecy. Pewnego
dnia papaja wpadta do wody i rozlegto si¢ ,,platz”.

Zajace, ktore nigdy wczesniej nie styszaly takiego dzwigku, bardzo si¢ przestraszyly i1 zaczety
ucieka¢, aby si¢ ukry¢. Lis, ktory widzial je biegnace, zapytal, co si¢ dzieje. Zajace

odpowiedziaty: ,,Platz nadchodzi”, nie przestajac biec. Lis byt zaskoczony 1 rowniez zaczat
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uciekac. Matpa, siedzaca na drzewie, zobaczyla biegnagcego przestraszonego lisa i zapytata, co
si¢ dzieje. Lisica krzykneta ,,Platz nadchodzi”, nie zatrzymujac si¢ ani na chwilg.

Matpa bez zastanowienia zaczeta skaka¢ z gal¢zi na galaz, potem wyladowala na ziemi i
probowata ukry¢ si¢ migdzy krzewami i drzewami, jakby gonit jg smok.

Wies¢ o tym bardzo szybko rozeszla si¢ po lesie. W koncu wszystkie zwierzeta uciekly, zeby
si¢ uratowac. Jelenie pokonywaty przeszkody, bawoty biegly tak szybko, ze wzbijaly tumany
kurzu, stonie i nosorozce rzucily si¢ do ucieczki. Niedzwiedzie, lamparty, tygrysy i lwy
podazaty razem poprzez las, a za nimi nadchodzily warczace dziki. Zwierzeta biegly do
podnéza gory, gdzie odpoczywat stary lew.

— Co si¢ z wami stalo, ze tak biegacie? — krzyknat do nich.

— Platz nadchodzi — odpowiedziato jedno ze zwierzat, biegnac dalej, by si¢ ukry¢.

— Platz? Kim on jest? Gdzie on jest?

— Skad mamy to wiedzie¢? — odpowiedziato zwierzg.

— Nie musimy si¢ spieszy¢. Najpierw musimy si¢ zastanowi¢ — powiedziat lew i kontynuowat
— Gdzie o nim styszales?

— Tygrys przechodzit obok 1 mi powiedzial.

Teraz zwierzgta staty 1 przygladaly si¢ tej rozmowie. Stary lew zapytat tygrysa, ale on ustyszata
to od lamparta, ktory ustyszat to od niedzwiedzia, ktéremu powiedziat to ston, ktéremu
powiedziat to nosorozec... I tak pytano wszystkie zwierzeta, ale nikt nie wiedziat nic
konkretnego o Platzu. W koncu lisica powiedziata, ze styszata to od sze$ciu zaj¢cy znad jeziora.
Lew spojrzal na sze$¢ zajecy, czekajac na ich odpowiedz.

— Styszelismy go na wtasne uszy. Byt w jeziorze — odpowiedziaty zajace.

— Styszeli$cie go, ale go nie widzieliscie, prawda? — powiedzial lew 1 zaproponowal, zeby
wszyscy razem poszli nad jezioro i zmierzyli si¢ z Platzem. Gdy dotarli nad jezioro, powiat
silny wiatr i papaja wpadfa do wody. Platz!

— Oto Platz — powiedziat lew. — Co sig stato, nie uciekacie, zeby si¢ uratowac?

Ale tym razem nikt si¢ nie ruszyt. Wpatrywali si¢ tylko gniewnie w sze$¢ zajgcy.
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Iran

»Ghupi krol”

Pewnego razu byl sobie krol, ktorego interesowalto tylko to, jak dotknaé ksiezyca. Pewnego
dnia przyszedt mu do glowy pewien pomyst. Zwotat wszystkich ciesli z calego kraju i
powiedziat do nich:

— Chce, abyscie zbudowali dla mnie wieze wysoka az do nieba.

— Jak to zrobi¢ ? — pytali ciesle.

— To jest wasze zadanie — odpowiedziat. — A je$li go nie wykonacie, ukarze was.

Poniewaz nie mieli innego wyjscia, ciesle zebrali cate drewno, jakie mieli, 1 zbudowali wysoka
wieze.

— Chce, zeby byla jeszcze wyzsza — powiedziat krol, gdy zobaczyt wiezg.

Ciesle wycieli wszystkie drzewa, zebrali cale drewno 1 zbudowali wieze tak wysoka, ze jej
wierzchotek ginat w chmurach.

Krol pomyslat, ze teraz bedzie mogt dosiegnaé ksigzyca. Zaczat wigc wspinaé si¢ na wieze, az
dotart na sam jej szczyt.

— Jeszcze troche drewna — krzyknat krol z miejsca, w ktorym si¢ znajdowat.

— Nie ma juz wigcej drewna. Wszystkie drzewa, ktore mieliSmy w naszym kraju, zostaty Sciete,
aby zbudowac t¢ wiezg.

— Dobrze, wez kilka desek z podstawy wiezy, przyjdz 1 przybij je tutaj. Jesli wejde na nie,
dotkne ksigzyca.

Ciesle nie czekali 1 zaczgli przenosi¢ deski z podstawy wiezy, tak jak im krol nakazat. Po chwili
rozleglo si¢ bardzo gltosne peknigcie 1 niemadry krol, ktory cheiat dotkna¢ ksiezyca, znalazt sig

na ziemi.



