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EL DIiA DE LA LITERATURA

Introduccion

La literatura popular, también llamada folclore, es la tradicidn (conocimientos y creencias
tradicionales) de una cultura compartida por un grupo particular de personas. La palabra
folclore fue acuiiada en 1846 por el anticuario inglés William John Thoms para reemplazar el
término antigliedades populares. Se transmite de boca en boca de una regién a otra o de una
generacién a la siguiente, ya sea a través de la instruccion verbal o la demostracién. Se
caracteriza por variaciones constantes moldeadas por la memoria, la necesidad o propédsito
inmediato y el grado de talento individual. Este conocimiento informal se utiliza para
confirmar y reforzar la identidad del grupo. Se puede utilizar tanto internamente dentro del
grupo para expresar su identidad comun, por ejemplo, en una ceremonia de iniciacion para
nuevos miembros. O se puede usar externamente para diferenciar al grupo de los forasteros,
como una demostracion de literatura folk en un festival comunitario.

Tipos de literatura popular:

La literatura popular es el cuerpo de la cultura expresiva, que incluye narraciones en prosa y
verso, cuentos, poemas y canciones, mitos, dramas, rituales, proverbios, acertijos, cuentos,
leyendas, historia oral, chistes, creencias populares, costumbres, etc. dentro de una poblaciéon
parcial que comprende las tradiciones (incluidas las tradiciones orales) de esa cultura,
subcultura o grupo. También es el conjunto de practicas a través de las cuales se comparten
esos géneros expresivos. Los cuentos populares son un término general para diferentes
variedades de narrativa tradicional. La narracion de historias parece ser un universal cultural,
comun a las sociedades basicas y complejas por igual. Incluso las formas que toman los
cuentos populares son ciertamente similares de una cultura a otra, y los estudios
comparativos de temas y formas narrativas han tenido éxito en mostrar estas relaciones.
También se considera que es un cuento oral para ser contado para todos.

Caracteristicas de los cuentos populares:
Un cuento popular es una historia o leyenda transmitida de generacién en generacion,
generalmente por narracidn oral. Los cuentos populares a menudo expiden algo que sucede
en la naturaleza o transmiten una cierta verdad sobre la vida. Reflejan la cultura porque se
relacionan con la forma de vida de las personas que la producen: sus ceremonias, sus
instituciones, sus artesanias, etc. También expresa sus creencias, costumbres, actitudes y su
forma de pensar. Las principales formas de literatura popular incluyen:
= Leyenda - Una historia tradicional que se cree que se basa en personas reales y
eventos de la vida real... como se ha contado, los hechos a menudo cambian a la
ficcion.
= Cuento de hadas - Una historia que involucra elementos de fantasia o personajes
magicos como brujas, duendes y elfos y reflejan los valores y creencias de la cultura.
= Mito - Una historia del pasado que involucra a dioses y héroes que interactdan con
ellos.
Mitos: cuentos que relatan la accién de los dioses, los dioses y los héroes.
= Fabulas - Historias breves o poemas que a menudo presentan personajes animales
gue actuan y hablan como humanos, y generalmente terminan con una moraleja.


https://www.britannica.com/art/oral-literature
https://www.merriam-webster.com/dictionary/myths
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= Cuentos altos: a menudo se centran en un héroe central que realiza hazafas
imposibles.

= Epopeyas: largos poemas narrativos importantes para la historia de una nacién o
cultura, y hablan de un gran héroe que va en un viaje o busqueda peligrosa.

Tres tipos diferentes de expresidn popular son la tradicidn infantil, la tradicion familiar y la
tradicion comunitaria. La literatura popular incluye cuentos que la gente cuenta: cuentos
populares, cuentos de hadas, "cuentos altos" e incluso leyendas urbanas. Tales historias
incluyen Pinocho, Hansel & Gretel, y Rapunzel. Todos estos son cuentos de hadas, pero no son
folclore, porque tienen autores especificos.

Como los cuentos populares son historias que se transmiten oralmente de una generacién a
otra, generalmente estdn en prosa y pueden ser simples o complejas. Pueden basarse en la
idea central, el mensaje o la vision sobre la vida que transmite una historia, un tema,
significado y forma, con cuentos miticos, cuentos religiosos, historias de aventuras, historias
heroicas, cuentos de sabios, cuentos histéricos, leyendas, historias de animales, fabulas o
coOmics, que generalmente involucran a un personaje principal. Pueden tener:

Los temas universales, temas que se repiten en muchas culturas y durante muchos periodos
de tiempo, expresan ideas sobre la vida que muchas personas entienden. Por ejemplo: la lucha
del bien contra el mal

-contenido moral: una leccidn sobre la vida que se expresa directamente, generalmente al
final de la historia.

Caracteristicas de la literatura popular

1. Héroes y heroinas: figuras mas grandes que en la vida superan obstaculos o participan en
emocionantes aventuras A menudo aparecen en.... mitos, leyendas, epopeyas

2. Arlequin: un personaje inteligente que puede engafar a los demas, pero a menudo se mete
en problemas. A menudo aparece en.... cuentos populares, fabulas

3. Personificacion — un tipo de lenguaje figurativo en el que a los sujetos no humanos se les
dan cualidades humanas. A menudo aparece en.... mito, fabulas

4. Hipérbole: un tipo de lenguaje figurativo que utiliza una exageracidon extrema. A menudo
aparece en cuentos, mitos, epopeyas.

5. Dialecto — idioma hablado por personas en una regidn o grupo en particular. A menudo
aparece en.... cuentos altos, cuentos populares.

Materiales necesarios

Papeles y lapices, colores, proyectos de arte, juegos de rol/dramatizacion.

Instrucciones paso a paso

Objetivos

La literatura popular es un componente importante en el plan de estudios actual, no solo por
sus méritos literarios, sino por su capacidad para exponer a los estudiantes a una variedad de
culturas y una diversidad de creencias y estilos de vida.



5
\
UNIVERSALIS

Los estudiantes seran introducidos al concepto de Literatura Popular, como se describe
anteriormente. Les explicamos que se les van a presentar diferentes historias populares de
diferentes paises (textos cortos). A través de la actividad del taller, los estudiantes podran:

- reconocer los elementos clave de un cuento popular.

- comparar/contrastar cuentos populares de diferentes culturas para aumentar el
conocimiento de las culturas y tradiciones del mundo.

- comparar las culturas histdricas del mundo con las contemporaneas.

- desarrollar la comprensidn de las diferentes culturas y creencias y apreciar las diversas
culturas y tradiciones a través del folclore y los cuentos populares.

- demostrar comprension de los géneros respondiendo a preguntas.

- identificar caracteristicas Unicas del género: mito, cuento popular, folclore y cuentos de
hadas.

- participar en actividades experienciales que impliquen proyectos de arte, role
playing/dramatizacion.

- seguir el proceso de escritura para crear escritura y desarrollar habilidades creativas,
prosociales, de colaboracidn y fluidez creando su propio cuento popular y compartiendo con
los compafieros de clase.

Presentacion de la actividad

Presente a los estudiantes los elementos de un cuento popular a través de la discusion y las
ayudas visuales utilizando presentaciones de Youtube o video. Divida a los estudiantes en 3
grupos mas pequefios. Dé a cada grupo de estudiantes un cuento popular de una cultura/pais
diferente. Los estudiantes leeran silenciosamente y luego completardn una hoja de
investigacion de cuentos populares en la que identificardn todos los elementos de su historia.
A continuacion, los estudiantes escribiran su propio cuento popular combinando elementos
de los diferentes paises. Luego, los estudiantes compartirdn sus historias con la clase a través
de una presentacion oral / escrita, utilizando un proyecto de arte (dibujo) o juego de roles /
dramatizacién.

Instrucciones para estudiantes

Reciba 1 cuento popular de una cultura/pais diferente. Lea en silencio y luego complete una
hoja de investigacién de cuentos populares en la que identificara todos los elementos de la
historia que leyé. Trate de responder a las siguientes preguntas:

- ¢éQué historia te gusta mas? ¢Por qué?

- ¢Cudles son los principales significados de las historias?

- ¢Qué caracteristicas de las historias te atraen?

- ¢Cudles son las similitudes entre ellos?

- ¢Cudles son las diferencias entre ellos?

- ¢éQué puedes contar sobre la cultura de cada pais?

- éQué elementos de la historia diferente podrias usar para escribir tu propia historia
popular?

Luego comparta su historia con la clase a través de una presentacion oral / escrita utilizando
un proyecto de arte (dibujo) o juego de roles / dramatizacion.
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Ejemplos de paises europeos y de otros paises

Grecia
El sol y el viento - Grecia

Erase una vez, el Sol y el Viento comenzaron una gran discusién sobre cudl de los dos era el
mas fuerte.

"Yo", dijo el Sol.
"No, yo", dijo el Viento.
Y eran tan tercos que ninguno de los dos cedié ante el otro.

Pero de esta manera, no se llegd a ninguna conclusién, ni se llegaria a ninguna nunca, ya que
ambos eran tan tercos.

- iTe sugiero que apuestes! dijo el Viento en la calle.
- ¢Qué apuesta? pregunté el Sol.

- Elegir a un hombre por casualidad y a cualquiera de nosotros que lo haga desnudarse, él serd
el mas fuerte.

- iAcepto la apuesta! dijo el Sol.

En poco tiempo, un hombre aparecié caminando solo.

Entonces el viento comenzd a soplar fuerte.

El pasajero inclind la cabeza y cruzd los brazos, sobre su pecho, para protegerse del viento.

El viento soplaba mas fuerte y el pasajero se apretaba la ropa y como el viento soplaba mas
fuerte, el pobre hombre sacé una manta de lana, que llevaba en un saco, y se envolvié en ella,
para no sentir frio.

Cuanto mas fuerte soplaba el viento, mas fuerte se envolvia el pasajero en su manta.
Al final, el viento se aburrid y dejé de soplar.

Se volvié hacia el Sol y le dijo:

- Ahora es tu turno de intentar desnudarlo.

El Sol brillé en el cielo, tan pronto como el Viento dejé de soplar, e inmediatamente el pasajero
tomé la manta sobre él y la puso en el saco.

El Sol intensifico su resplandor y el pasajero se desabroché la ropa.
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Pero el Sol se hizo mas brillante y brillante y el pasajero, que habia comenzado a sudar,
comenzé a quitarse la ropa uno por uno, hasta que, por fin, permanecié desnudo y mird a su
alrededor para ver si habia algun arbol que se pusiera a su sombra.

Pero como no pudo encontrar un arbol, cayé en el rio, que estaba cerca de él, y permanecid
en el agua, hasta que el Sol, lentamente, disminuyé su resplandor.

- iTu eres el mas fuerte! El Viento admitid, despidiéndose del Sol.
Francia

Letonia

La traduccion en griego y espanol estd disponible aqui: http:// www.trace-
portal.eu/index.php/download-zone/

Animales salvajes y el fabricante de cajas de masa

Erase una vez un anciano, que estaba haciendo cajas de masa. Una vez le faltaba bastante
pan. Pero su vecino, el terrateniente, le dijo:

- iHazme una nueva masa box, luego te daré un poco de pan!

El anciano estuvo de acuerdo. Hizo una caja de masa voluminosa y comenzd a llevarla a su
vecino. Pero el clima de ese dia era terriblemente caluroso, su carga bastante pesada y el
anciano pronto se quedo sin aliento. Asi que se acosté en el bosque bajo un roble tupido,
poniendo la caja de masa sobre si mismo como cubierta.

Después de un rato, una liebre vino corriendo, se sentd en la caja de masa y se pregunto:
- Una mesa tan encantadora, pero - qué lastima - no hay comida sobre ella!

Mientras tanto, un zorro llegé al trote, se sentd en la caja de dough al lado de la liebre y se
pregunto:

- Una mesa tan encantadora, pero - qué lastima - no hay comida sobre ella!

Después de un rato, el lobo vino corriendo, se sentd en la caja de masa junto al zorro y se
pregunto:

- iUna mesa tan encantadora, pero - qué lastima - no hay comida sobre ella!

Después de un rato también llegd el oso, se puso en cuclillas en la caja de masa junto al lobo
y también se pregunté:

- Una mesa tan encantadora, pero - qué lastima - no hay comida sobre ella!

Asi que todos los animales salvajes estaban sentados alli hasta que llegaron a un momento,
ipero ciertamente podian hacer algo para preparar una comida!

El oso dijo: "Conozco una colmena salvaje en el bosque, la traeré".

El lobo dijo: "Conozco un carnero gordo en el cobertizo de ovejas, lo traeré".
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El zorro dijo: 'Conozco un ganso gordo en la granja, lo traeré'.

La liebre dijo: "Conozco una cabeza de repollo pesado en el jardin, la traeré".

Cada uno siguié su propio camino. Después de un rato, el oso trajo la colmena y la dejé caer
sobre la caja de masa con una gran explosién. Entonces el lobo trajo un carnero, el zorro trajo
un ganso y una liebre trajo una cabeza de repollo.

Comenzaron su fiesta. De repente, el hombre se revolvié debajo de la caja de masa, y el oso
se asusté y exclamé: "éQuién esta moviendo la mesa?"

Nadie respondid, y todos continuaron comiendo.

Después de un rato, el hombre volvié a agitar la caja de masa, y el ex lobo afirmd: "éQuién
esta moviendo la mesa?"

Nadie respondid, y todos continuaron comiendo.

Después de un rato, el hombre volvio a agitar la caja de masa y el zorro dijo: "éQuién esta
moviendo la mesa?"

Nadie respondid, y todos continuaron su fiesta.

Un momento después, el man debajo de la caja de masa se volvid hacia su otro lado,
sacudiendo enormemente la caja de masa.

La liebre gritd: "é Quién esta moviendo la mesa? iYa no es seguro aqui, huyamos!"

Y asi todos se pusieron los talones, todos corriendo en una direccién diferente. Pero el viejo
fabricante de cajas de masa ahora tenia miel, carne y una cabeza de repollo.

Ademas, el hombre también obtuvo pan de su vecino en recompensa por la caja de masa, y
ahora podia vivir sin ninguna preocupacion.

Polonia
La leyenda del Dragén Wawel

Mucho antes de que Polonia fuera gobernada por Miecislao |, se construyd una ciudad en la
colina de Wawel , gobernada por el rey Krak. Era sabio y amable, y sus adorados subditos
llamaron a la ciudad Cracovia en su honor.

El rey tenia una hermosa hija, Wanda. Vivian una vida despreocupada y feliz, y la prosperidad
fluia por la ciudad. Un dia un enorme dragdn aparecio en el cielo. Tenia alas grandes y su
gruesa armadura resistia flechas. Ignorando a las personas que intentaron ahuyentarlo, se
instald en una cueva debajo de la colina. Comia ganado de vez en cuando.

La gente lentamente comenzé a abandonar la ciudad a medida que se vaciaba gradualmente.
El rey indefenso pidid ayuda a los caballeros, pero aquellos temerarios que llegaron a la cueva
con la intencién de matar al dragdn fueron devorados de inmediato. El inteligente zapatero
Skuba también se interesé en el dragdn. En el taller donde trabajaba, hizo una marioneta
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parecida a una oveja con piel de oveja, la llend con azufre de las canteras y la llevé debajo de
la guarida del dragdn.

Cuando regreso, les contd a todos sobre su plan. Todos tenian mucha curiosidad por ver cémo
reaccionaria la bestia. Cuando el dragdn despertd, inmediatamente devord la marioneta de la
oveja. Pronto un incendio comenzd a burbujear en sus entraias. El azufre lo hizo sentir un
gran dolor y una sensacién de ardor en la garganta. Para despertar su sed, bebid el agua del
Vistula hasta que estalld. La gente feliz agarrd a Skuba en sus brazos y lo llevé al rey Krak,
quien le dio la mano de su hija Wanda.

La escultura situada junto al rio a los pies del castillo de Wawel, en la entrada de la guarida
del dragdn, nos recuerda a la derrota del dragon.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:146 krakow.JPG

Janosik, leyenda polaca

Hace mucho tiempo, las personas que vivian en la zona de la cordillera de Tatra eran pobres
y tenian hambre, porque los propietarios codiciosos les cobraban alquileres injustos. Los
terratenientes contrataron soldados para tomar las ovejas y los cultivos de las personas que
no podian pagar su alquiler.

Un dia, un joven llamado Janosik, conocié a un hombre rico que escalaba una montafa con
dos de sus soldados. Uno de los soldados traté de empujarlo fuera del camino de la montafia.
Janosik no se saldria del camino. Golped al matdn y el matdn se cayd de la pendiente. Cuando
el segundo soldado vino a atacarlo, Janosik lo tropezé y él también cayé de la montafa. Luego,
Janosik tomé la pesada bolsa del hombre rico, que estaba llena de dinero que el hombre
recogié de la gente pobre, y también lo empujoé fuera del camino. iLos tres hombres yacian
en el fondo del barranco!

Janosik dio el dinero a familias pobres hambrientas. Tuvo que esconderse en las montafias,
porque sabia que los soldados lo estarian buscando. Mientras subia la montafia, noto a tres
brujas caminando detras de él. Las brujas le dijeron a Janosik que lo habian estado observando
y sabian que empujo a los soldados fuera de la montafa y habia robado el dinero. Pero lo
vieron dar el dinero a familias pobres y lo consideraron un héroe. Se ofrecieron a ayudarlo.
Cada una de las brujas le dio un regalo magico: una era una camisa de lana que detendria
cualquier bala o flecha, la segunda era un cinturdn de cuero rojo que lo ayudaria a correr mas


https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:146_krakow.JPG
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rapidamente que cualquier otro hombre y el tercer regalo era un hacha de montafiero de
mango largo que le permitiria escalar acantilados y picos empinados donde nadie podia seguir.

Janosik pronto se convirtid en jefe de un grupo de bandidos que robaban a los ricos y daban
dinero a los pobres. Los terratenientes que tenian miedo de Janosik, ofrecieron enormes
reformulaciones para su captura, pero los regalos de las brujas hicieron imposible que lo
atraparan.

Una mujer, que vivia en las montafias y conocia a Janosik, les conté a los soldados sobre los
tres regalos que las brujas le habian dado. Una noche, la mujer robd los regalos y prendid
fuego en la ladera de la montaiia para sefialar a los soldados que los habia quemado.

Cuando llegaron los enemigos, Janosik ya no tenia el poder magico. Luché valientemente, pero
fue llevado a prisidn. Los soldados le prometieron a la mujer algo de dinero si les ayudaba a
capturar a Janosik, pero eran soldados deshonestos y se quedaron con la recompensa. La
mujer tuvo que huir. Murid en la pobreza en otra tierra. Janosik escapd y todavia vive en las

montafias robando a los ricos y dando a los pobres. http://geowonderland.blogspot.com/2014/03/janosik-
polish-legend.html

Wiladyslaw Skoczylas (artista polaco), cabeza de Janosik, Aprox. 1917. Grabado en madera. El Karkow Saktworks Mueum en
Wieliczka.

Wladyslaw Skoczylas (artista polaco), Janosik, grabado en madera. La inscripcion dice

http://pinakoteka.zascianek.pl/Skoczylas/Index.htm que el nombre de Janosik nunca morird , Museo de las

Salinas de Cracovia en Wieliczka, http://pinakoteka.zascianek.pl/Skoczylas/Index.htm

La leyenda de Popiel


http://geowonderland.blogspot.com/2014/03/janosik-polish-legend.html
http://geowonderland.blogspot.com/2014/03/janosik-polish-legend.html
http://pinakoteka.zascianek.pl/Skoczylas/Index.htm
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Hace mucho tiempo, en Kruszwica, en el lago Gopto, el principe Popiel vivia en el castillo con
Su esposa, una princesa alemana, Gerda. A ambos les gustaba jugar y no les importaban sus
sujetos. Popiel causd a sus tios, los caballeros de la Gran Polonia, las mismas preocupaciones.
Le advirtieron que debia cuidar de su patrimonio, pero no los escuchd. Pasé tiempo cazando
con su esposa, no interesado en los asuntos de sus subditos o la conditien las murallas que
protegian el asentamiento contra las invasiones de las tribus barbaras.

La malvada duquesa, molesta por los impulsos de los tios de Popiel, le aconsejo que celebrara
una fiesta, invitara a todos sus tios a ella y vierta veneno en su vino. Lo hicieron: cuando los
tios llegaron a la fiesta e hicieron un brindis, después de un rato cayeron muertos al suelo. Por
la noche, la duguesa ordend a los sirvientes que arrojaran los cuerpos al lago. Estaba segura
de que nadie se enteraria de lo que sucedid.

Nadie sobrevivid, por lo que Popiel puede disfrutar de la corona del trono, se convierte en el
rey.

Después de unos dias, los ratones nacieron de los cuerpos de sus familiares y los ratones
comenzaron a reunirse alrededor del castillo. Cada hora habia mas de ellos: se abrian paso a
la fuerza, y su chirrido pronto se escuchaba en cada habitaciéon del castillo. Popiel y su esposa
cruzaron a una isla en un lago y se refugiaron en una vieja torre.

Los ratones los siguieron. Royeron el fondo del bote para que nadie pudiera escapar de la isla.
Subieron a la torre, corrieron hacia Popiel y su esposa, y luego devoraron.

Ha llegado el invierno y los alrededores de Kruszwica estaban tranquilos. Sin embargo, la
gente estaba preocupada por el silencio que prevalecia en el castillo. Durante muchos dias
nadie ha salido o el humo ha salido de la chimenea. Finalmente, el joven campesino se atrevio
air al castillo y trajo una noticia aterradora y alegre:

- iEl principe esta muerto! iSolo los ratones estdn al acecho en la torre! iMira lo que queda
después de Popiel!

Tal fue el castigo por un asesinato engafioso y cruel, por el tormento de la gente, y el lago que
golpea la orilla por la noche cuenta la historia. La antigua torre todavia se encuentra en el lago
Gopto , para que nadie se olvidara del castigo de un matrimonio malvado, se llamé la Torre
del Raton.
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https://kraj.life/kultura/2118-4choc-o-tej-legendzie-slyszeli-wszyscy-to-do-dzis-nie-wiadomo-czy-jest-w-niej-ziarno-prawdy-
naukowcy-glowia-sie-nad-istnieniem-krola-popiela

Espana
El Ratoncito Pérez, el hada de los dientes de la cultura hispana

Ratoncito Pérez, también conocido en algunos paises como Ratdon Pérez o El Ratén de Los
Dientes, aparecié por primera vez como personaje secundario en un libro de cuentos espafiol
en 1877. Fue el marido de La Ratita Presumida, un famoso personaje de la literatura infantil
espanola.

En 1894, Ratdon Pérez aparecid de nuevo en un papel protagonista cuando el autor Luis Coloma
recibio el encargo de escribir un libro para el joven rey espaiiol, Alfonso XlIl, cuando perdié su
primer diente a los 8 afios. En este libro, Ratén Pérez comienza su concierto como
coleccionista de dientes perdidos en la ciudad de Madrid. Seguin cuenta la historia, vivia en
una caja de galletas. Explora la ciudad de Madrid a través de tuberias subterraneas y visita las
habitaciones de nifios que acaban de perder un diente. En la historia, el ratdn conoce a un
joven rey (basado en Alfonso) y comienza una encantadora amistad.

El cuento de Ratoncito Pérez es una parte tan querida del folclore espafiol que el almacén
madrilefio donde se suponia que habia vivido incluso tiene una placa en su honor. Esta placa
dice "Aqui vivid, en una caja de galletas, Ratoncito Pérez, segln el cuento que el padre Coloma
escribid para el joven rey Alfonso XIII".

De hecho, la leyenda es tan popular que se ha extendido por otros paises de habla hispana.
En Francia, el ratéon se llama La Bonne Petite Souris. Cada noche en todo el mundo, los mas
pequefios dejan sus dientes de leche perdidos debajo de sus almohadas (o en vasos de agua)
con la esperanza de que Ratoncito Pérez venga y cambie los dientes por un pequefio regalo.
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La historia original de Ratoncito Pérez. Fuente: Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes.

Africa
El colibri, Afrika

Los pdjaros querian elegir un rey. ¢ Por qué los humanos y los animales deberian tener un rey,
pensaron, y nosotros no? Asi que se reunieron en un claro para decidir.

"iElijamos el avestruz, es el pajaro mas grande!", Se escuché una voz.
"No, no puede volar".

"iEntonces el Aguila, que tiene el aspecto mds penetrante!".

"No, es muy feo".

"iEl Buitre, que tiene las alas mas fuertes!"



UNIVERSALIIS

"El buitre esta sucio, huele horrible".

"iEl pavo real, que es hermoso!"

"Sus piernas son muy malas, al igual que su voz".

"iEI Buho, que ve en la oscuridad!"

"El buho es indtil durante el dia, no puede soportar la luz".

Llegé la noche y todavia no podian ponerse de acuerdo. Entonces un ratonero grito:
"iHagamos un concurso! " jQuien pueda escalar un bove las nubes se convertird en rey!" "iSi,
sil", corearon los pdjaros. Se dio la sefial y todo junto se pesé en lo alto del cielo.

El Buitre vold durante tres dias enteros sin detenerse, estaba a punto de llegar al sol. Al final
del tercer dia, grité en voz alta: "jVolé mas alto que todos, soy el rey!"

"Chiu-chiu-chiu", escuché un coro sobre él. jLevanta la cabeza y qué ve! El Colibri lo habia
superado. Habia sido enganchado, sin que nadie lo oliera, en el ala del Buitre y no habia caido,
porque era ligero como una pluma. "iChiu-chiu-chiu! " jHe llegado mas alto, soy el rey!", canté
el Colibri.

El Buitre vol6 otro dia, continuando ascendiendo al sol. "Me he elevado por encima de todos
ustedes, soy el rey", grito.

"iChiu-chiu-chiu! " He llegado mas alto; iYo soy el rey!"

El Buitre continud volando en el quinto dia. "iNadie puede subir mds alto que yo!", gritd. "iYo
soy el rey!"

"iChiu-chiu-chiu!", Canté El Colibri sobre su cabeza. "iHe llegado mas alto, soy el rey!"

El Buitre estaba cansado y aterrizé en la Tierra. Todos los pajaros estaban enojados. El colibri
tuvo que ser castigado por burlarse de ellos. Volaron sobre él, y solo logré esconderse en un
nido de ratones. ¢ Cdmo lo sacarian de ahi? Alguien tenia que protegerlo y atraparlo tan pronto
como saliera.

"iEl Buho debe estar en guardia! " i Tiene los ojos mds grandes y ve en la oscuridad!", gritaron
los pajaros.

El Buho tomé una posicion frente al agujero del ratén. Guardod el nido toda la noche. Pero
rapidamente amanecio, y el sol caliente extendid su calor y el Buho se durmio y se durmio.

iEl Colibri se asomd, vio que el Buho estaba durmiendo y frrrt!, explotd. Cuando los pdjaros
llegaron para castigar al Colibri, el agujero del raton estaba vacio. "Chiu-chiu", escucharon
desde arriba. Levantaron la cabeza y vieron al pajaro extravagante sentado en la rama mas
alta.
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El que mas se enojé fue el Cuervo Blanco. Dio la espalda a los pajaros y grité: "No somos dignos
de elegir unrey. Por eso no volveré a pronunciar una palabra. Y desde ese dia, el cuervo blanco
no volvid a hablar. Incluso si esta herido, no hace un sonido.

China

La Plaza

Erase una vez, seis liebres vivian a orillas de un pequefio lago en un bosque de papaya. Un dia
cay6 al agua una papaya y se escuchd un "platz".

Las liebres, que nunca antes habian escuchado tal sonido, estaban muy asustadas y
comenzaron a correr para esconderse. Un zorro que los vio correr les preguntd qué estaba
pasando. "Se acerca la Platz", respondieron las liebres, sin dejar de correr. El zorro se
sobresaltd y comenzé a correr también. Un mono, sentado en un arbol, vio al zorro corriendo
asustado y le preguntd qué estaba pasando. "Se acerca Platz", gritd el zorro, sin detenerse ni
un momento.

Sin pensarlo, el mono comenzd a saltar de rama en rama, luego aterrizo en el suelo y traté de
esconderse entre arbustos y arboles, como si hubiera sido perseguido por un dragén.

La noticia se extendié de boca en boca a todos los animales del bosque muy rdpidamente. Al
final todos los animales corrieron para salvarse. Los ciervos derraparon sobre los obstaculos,
los bufalos corrieron tan rapido que recogieron nubes de polvo, elefantes y rinocerontes se
tiraron al suelo. Osos, leopardos, tigres y leones se derramaban juntos en el bosque, mientras
gue detras del tema, venian los jabalies gruinendo Los animales corrieron hacia la colina de la
montafia donde descansaba un viejo ledn.

¢Qué te pasod y estas corriendo como si estuvieras? les grito.

"Platz estd llegando", respondié uno de los animales, siguiendo corriendo para esconderse.
"éPlatz? ¢Quién es él? ¢Ddénde esta?"

"é¢Como podria ser posible saber eso?", Respondié el animal sin aliento.

"Asi que no necesitamos apresurarnos. Tenemos que pensar primero", dijo el ledny continué:
"é¢Ddénde escuchaste hablar de él"?

"El tigre pasé y me lo dijo".

Ahora los animales estaban de pie y observando la conversacidn. El viejo ledn le preguntd al
tigre, pero él lo habia escuchado del leopardo, que lo habia escuchado del oso, que habia sido
contado por el elefante, que habia sido dicho por el rinoceronte ... y asi se preguntd a todos
los animales, pero nadie sabia nada especifico sobre la Platz. Al final, el zorro dijo que lo
escuchd de las seis liebres del lago. El ledn miré a las seis liebres esperando su respuesta.



5
\
UNIVERSALIS

"Lo escuchamos con nuestros propios oidos. " Estaba en el lago", dijeron las liebres. "Lo
escuchaste, pero no lo viste, éverdad?", Dijo el leén, y sugirié que todos fueran juntos al lago
para enfrentar a Platz. Al llegar al lago soplé un fuerte viento y una papaya cayd al agua. iPlatz!

"Aqui estd Platz", dijo el ledén. "é¢Qué pasd, no correrds para ser salvo"?

Pero esta vez nadie se movid. Simplemente miraron enojados a las seis liebres.

Iran
El rey tonto

Erase una vez, habia un rey que solo estaba interesado en cémo tocar la luna. Asi que un dia
se le ocurrié una idea. Llamé a todos los carpinteros del pais y les dijo:

"Quiero que construyas para mi una torre en lo alto del cielo".
"é¢Cémo va a suceder esto?"; Preguntaron los carpinteros.
"Este es tu trabajo", dijo. "Y si no lo haces, te castigaré".

Como no tienen otra opcidon, los carpinteros reunieron toda la madera que tenian vy
construyeron una torre alta.

"Quiero que sea auin mas alto", dijo el rey cuando vio la torre.

Los carpinteros cortaron todos los arboles, recogieron toda la madera e hicieron la torre tan
alta que su parte superior se perdio en las nubes.

El rey pensd que ahora podia llegar a la luna. Asi que comenzé a subir y subir a la torre, hasta
llegar a la cima de la misma.

"Un poco mas de madera", gritd el rey desde el punto en que estaba.

"No queda mdas madera. Todos los arboles que teniamos en nuestra ciudad fueron cortados
para construir esta torre".

"Bien, toma algunas tablas de la base de la torre y ven y clavalas aqui. " Si me acerco a ellos,
tocaré la luna".

Los carpinteros no esperaron y comenzaron a mover los tablones desde la base de la torre
como el rey los ha ordenado. Después de un rato, se escuchd un "Crack" muy fuerte y el rey
tonto, que queria tocar la luna, se encontré tendido en el suelo.



