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Witamy w podreczniku dla studentéw dotyczgcym interaktywnej gry majgcej na celu promowanie
Swiadomosci miedzykulturowej. Niniejszy podrecznik zostat stworzony w ramach projektu Cultura
Universalis Erasmus+, aby dostarczy¢ wszelkich informacji potrzebnych do jak najlepszego wykorzystania tej
unikalnej i emocjonujgcej gry.

W dzisiejszym coraz bardziej potgczonym wzajemnie Swiecie wazniejsze niz kiedykolwiek jest zrozumienie i
docenienie réznych kultur. Gra zostata opracowana z myslg o odkrywaniu i poznawaniu kultur z catej Europy,
a takze z catego Swiata..

Projekt Cultura Universalis Erasmus+ ma na celu dostarczenie zestawu ¢wiczen oraz interaktywnej gry do
rozwijania kompetencji miedzykulturowych i prospotecznych. Tresci zostaty opracowane w celu pobudzenia
ciekawosci i umozliwienia eksploracji, ktére sg kluczowymi elementami procesu uczenia sie. Oznacza to
zwiekszenie kreatywnosci, pominiecie pojecia prawda i fatsz w osigganiu wynikéw i przyblizenie réznych
elementdéw kulturowych. Co wiecej, gracz ma szanse zapoznad sie z roznymi formami sztuki, docierajgc do
wszystkich rodzajow "inteligencji", aby osiggngé¢ maksymalng uwage i wyniki podczas gry.

to zestaw zdolnosci, wiedzy, postaw i umiejetnosci, ktére pozwalajg nam
odpowiednio i skutecznie zarzgdzaé relacjami z osobami z réznych srodowisk jezykowych i kulturowych.
Osoba, ktéra wykazuje sie kompetencjami miedzykulturowymi, rozumie i szanuje ludzi o odmiennym
pochodzeniu kulturowym oraz posiada odpowiednig wiedze na temat réznych kultur.
wizualizujg kompetencje
miedzykulturowe, aby przygotowac ludzi do wielu réznych sytuacji w zyciu codziennym.
[https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000219768]

Gra zostata zaprojektowana tak, aby byta zaréwno ciekawa, jak i edukacyjna, umozliwiajgc poznanie réznych
kultur i zwyczajow. Poprzez serie interaktywnych wyzwan i dziatan, gracz bedzie w stanie uzyskac lepsze
zrozumienie bogatej réznorodnosci naszego swiata.

Niezaleznie od tego, czy uczen pasjonuje sie poznawaniem réznych kultur, czy po prostu lubi graé w gry, ten
podrecznik dostarczy mu wszystkich potrzebnych informacji. Rozpocznijmy razem te ekscytujgca podroz i
odkryjmy swiat swiadomosci miedzykulturowej!

Publikacja zostata opracowana w ramach partnerstwa strategicznego Erasmus+ w edukacji szkolnej
"Cultura Universalis - Wzmacnianie kompetencji miedzykulturowych poprzez sztuke" (2021-2023)
finansowanego przez Unie Europejska.

Partnerstwo sktada sie z nastepujgcych organizacji: COOPERATIVE D'INITIATIVE JEUNES - koordynator
projektu (Francja), ISON PSYCHOMETRICA (Grecja), RADOSAS IDEJAS (totwa), DEP INSTITUT SL (Hiszpania),
Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w todzi (Polska) oraz ELLINOAGLIKI AGOGI (Grecja).

Strona projektu: culturauniversalis-project.eu

Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktore
odzwierciedlajg wytgcznie poglady autordw, a Komisja nie moze by¢ pociggnieta do odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji.

Podrecznik dla ucznidow Cultura Universalis jest dostepny na licencji Creative Commons Attribution 4.0
International License.
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Tryb przygody wtaczony! Zaczynamy!
Po wejsciu do gry, w pierwszej kolejnosci nalezy wybraé jezyk (select your language).

Nastepnie nalezy zalogowac sie do gry, aby rozpoczg¢. Wybierz opcje Login here, aby grac
jako uczen. Uzyjesz danych logowania, ktére otrzymates od swojego nauczyciela. W ten
sposob twoje postepy w grze bedy zapisywane automatycznie za kazdym razem, gdy
ukonczysz wyzwanie.

Jestes teraz gotowy do odkrywania wysp wyznaczonych na dany dzien, aby wykonac swojg
misje i ukonczyé je wszystkie, zbierajac gwiazdki w miare postepow! Po ukoriczeniu
wszystkich misji zdobadz certyfikat!

Zamiast sie logowa¢, mozesz rowniez grac jako gos¢ Play as guest, ale dzieki tej opcji twoja
praca nie zostanie zapisana.

Po przeptynieciu morza i zbadaniu kazdej wyspy, zdobedziesz cenng wiedze na temat innych
kultur...

Powodzenial!

2 Ex
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Wyspa Potraw!

Witamy na Wyspie Potraw!

“Powiedz mi, co jesz, a powiem ci, kim jestes." - Jean Anthelme Brillat-Savarin (1825).

Jedzenie odgrywa integralng role w naszym zyciu. Potrawy, ktéore spozywamy, sg scisle powigzane
z naszg kulturg. Mozesz dowiedzieé sie wiele o konkretnej kulturze, badajac jej potrawy. W
rzeczywistosci moze by¢ trudno w petni zdefiniowac kulture bez uktonu w strone ich kuchni.

Pokaz swoje umiejetnosci gotowania za pomocg gier zaprojektowanych, aby przetestowaé wiedze

na temat réznych kuchni!

6ry, w ktore zagrasz:

+ Ukryte przedmioty

W tej interaktywnej grze z ukrytymi

przedmiotami otrzymasz liste sktadnikéw do
znalezienia na planszy. Twoim zadaniem jest
jak najszybsze zlokalizowanie i klikniecie
kazdego z tych sktadnikéw.

+/ Dopasowania

W tym interaktywnym ¢wiczeniu polegajagcym
na dopasowywaniu, przeciggnij i upusc
wtasciwg flage narodowa na tradycyjne danie
pochodzace z tego kraju.

WHOLEMEAL BRETON
CAKE

v/ Waz

W tej interaktywnej grze, uzywaj strzatek na
klawiaturze, aby sterowaé wezem w taki
sposdb, aby zbierat wtasciwe sktadniki i
wydtuzat sie. Uwazaj, aby nie wpasc¢ na Sciany,
niewtasciwe skfadniki lub wtasne ciato!

PASTITSIO
DUMPLINGS

a

SKLANDRAUS!

CHORIATIKI SALAD
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Dodatkowe zadania
Ukonczytes wyspe jedzenial Teraz podejmij nastepujace wyzwanial

a. Szukaj, aby znalez¢ potrawy!

1. Pastitsio

2. Auksta Zupa 3. Parsleyed Snails
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b. Wybierz brakujacy sktadnik!

1. Do przygotowania satatki Choriatiki potrzebna jest oliwa z oliwek, zielona papryka i

- pomidory makaron - ser
-
2. Do przygotowania Wholemeal Breton Cake potrzebna jest maka, oraz jajka.
Slimaki cukier ‘l) [ oliwa z oliwek

ol

=

3. Do przygotowania Sklandrausi potrzebna jest maka, marchew i

= V = - =

4. Do przygotowania pierogdéw potrzebna jest maka, i masto..

5. Do przygotowania Sobaos potrzebne s3 , cytryna i likier.

ser

=
[

A [ oliwa z oliwek
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I makaron
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Wyspa Rzezb!

Wskoczmy na Wyspe Rzezb!

Rzezba to forma artystyczna, w ktorej twarde lub plastikowe materiaty sg przeksztatcane w
tréjwymiarowe dzieta sztuki.

Wiele rzezb jest zaprojektowanych do umieszczenia na publicznych placach, w ogrodach, parkach i
podobnych otwartych miejscach lub we wnetrzach, gdzie sg wyodrebnione w przestrzeni i mogg
by¢ ogladane ze wszystkich stron. Inne rzezby sg wykonane w ptaskorzezbie i mozna je ogladac
tylko z przodu i po bokach.

Na tej wyspie poznasz formy i wptyw rzezb na wyrazanie (narodowej) tozsamosci!

6ry, w ktore zagrasz:

+ Puzzle

W tej interaktywnej grze logicznej bedziesz
musiat ostroznie umiesci¢ elementy na swoim
miejscu, aby stworzy¢ obraz rzezby. Po
dopasowaniu dwodch prawidtowych
elementdw ustyszysz dZzwiek i elementy skleja
sie ze sobg. Kontynuuj, az rzezba zostanie
ukonczona.

+/ Dopasowanie

W tym interaktywnym ¢wiczeniu polegajgcym
na dopasowywaniu przeciaggnij i upusé
wiasciwg flage na odpowiednig rzezbe
pochodzacg z tego kraju.

v Memory

W tej interaktywnej grze pamieciowej,
otrzymujesz zestaw kart, ktére musisz odwrécié,
aby znalez¢ pasujgce pary. Jedna z kart
przedstawia rzezbe, a druga kraj jej pochodzenia.
Po znalezieniu prawidtowej pary, karty pozostang P
odkryte. Kontynuuj, az dopasujesz wszystkie! %
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Dodatkowe zadania
Gratulacje! Ukonczytes Wyspe Rzezb! Przed nami jeszcze kilka gier!!

a. Nazwy rzezb z poszczegdlnych krajéw maja pomieszane litery. Spéjrz na flage i rozwiqz
anagram w odpowiednich polach..

cyMlislie

Rozwigzanie:

taaaydrikK

Rozwigzanie:

Rozwigzanie:

tjiaokM rokenpiK

Rozwigzanie:

asgoP doalRan ]
]

bArzGeie tiraWu

Rozwigzanie:
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b. Fantastycznie, czy jestes gotowy na gre w .Zgadnij kto t0?"?

- —
1. Jestem medytujgcym mezczyzng, pozornie stojgcym przed gtebokim dylematem.
Kim jestem?
| _ - \
- —

? 2. Jestem rzezba kobiety, ktdra jest rowniez kolumng starozytnego budynku. Kim
jestem?

\

B

Zespot
Pomnikow
Salaspils

Mikotaj Kopernik
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Wyspa Literatury!

Odkryjmy Wyspe Literatury!

Kto nie czytat wspaniatej bajki? Literatura ludowa, zwana réwniez folklorem, to wiedza (tradycyjna
wiedza i wierzenia) kultury podzielanej przez okreslong grupe ludzi. Charakteryzuje sie ciggtymi
zmianami ksztattowanymi przez pamiec, bezposrednia potrzebe lub cel oraz stopien
indywidualnego talentu.

6ry, w ktore zagrasz:

V Ukryte przedmioty : TIME: 0:01

W tej interaktywnej grze ukryte obiekty, , 24 < > IR ) §":
otrzymasz liste postaci do znalezienia na % : 2 ' S J e <
danej planszy. Twoim zadaniem jest / ‘
zlokalizowanie i klikniecie kazdego elementu
jak najszybciej. Kazda postaé lub przedmiot
reprezentuje tradycyjng bajke lub historie.

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

+/ Dopasowania

W tym interaktywnym ¢wiczeniu polegajgcym
na dopasowywaniu bajki do flagi kraju, z ktérego
pochodzi. Przeciggniesz i upuscisz flage kraju, na
odpowiednig bajke.

UNIVERSALIS



Dodatkowe zadania
Gratulacje! Ukonczytes Wyspe Literatury! Przed nami wiecej gier!

a. Spéjrz na ponizsze bajki i flage i zaznacz kétkiem, czy podana flaga jest wiasciwa?
Powodzenial

Mata ztota rybka

Prawda Fatsz

Patufet

Prawda Fatsz

Lew idzie na wojne

Prawda Fatsz

Papugi w przebraniu

Prawda Fatsz

Pszczota zostaje ukarana za ktamstwo

Prawda Fatsz

10
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b. Doskonale! Nadszedt czas, abys$ narysowat swoja ulubiong bajke!
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Wyspa Tradycyjnych Strojow!

Czy jestes gotowy, aby odkryé Wyspe Strojow?

Ubrania sg odzwierciedleniem tradycji i kultury, nadajgc tozsamo$¢ folklorowi i czesto podlegajg
wptywom tradycyjnych taricédw, a kostiumy lub ubrania wyrazajg ich idee i wzory.

Tradycyjny stréj moze byc¢ inny w réznych zakgtkach danego kraju, a kazdy z nich ma krotka
historie zwigzang z tym strojem. Poznaj je!

6ry, w ktore zagrasz:

+/ Dopasowania

W tym interaktywnym ¢wiczeniu polegajgcym na
Dopasowywaniu, przeciggnij i upus¢ wtasciwg flage
kraju na odpowiadajgcy mu tradycyjny stro;j.

+ Papierowa lalka

W tej interaktywnej grze otrzymasz
kilka elementdw odziezy pochodzacych
z réznych krajow. Twoim zadaniem jest
rozpoznac flage i wybraé odpowiednie
elementy odziezy charakterystyczne dla
danego kraju, aby ubrac lalke!

. Ex
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Dodatkowe zadania
A teraz sprébuj nastepujacych wyzwanll

a. Dopasuj kostiumy po lewej stronie do odpowiedniego kraju po prawej stronie.
Zobaczmy, co udato Ci sie zapamietal!l

;

mm=i

O

13

& TURA
UNIVERSALIS



b. Swietna robotal Teraz, aby utrudnié zadanie, narysuj linie od kostiumu do pinezki
kraju, z ktérego pochodzi! Powodzenia... .
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Wyspa Krajobrazow!

Witamy na Wyspie Krajobrazow!

Celem tej wyspy jest poznawanie zjawisk zwigzanych z przyrodg i krajobrazem, a przez to
zwiekszanie wrazliwosci na zachodzace zjawiska (takze na ludzi, ich potrzeby, réznorodnos¢) oraz
sztuke. Ponadto budowanie postawy otwartosci, ciekawosci poznawczej, ksztattowanie checi
poznawania innych kultur, waznych miejsc oraz ochrony przyrody i krajobrazu. Uczniowie poznajg
pojecie krajobrazu kulturowego i $wiatowego dziedzictwa.

6ry, w ktore zagrasz:

« Puzzle | TIME: 0:06

W tej interaktywnej grze logicznej, umies¢
elementy na swoim miejscu, tak aby stworzy¢
obraz krajobrazu. Gdy dwa prawidtowe
elementy zostang dopasowane, ustyszysz dzwiek
i elementy zfgczg sie ze sobg. Kontynuuj, az
krajobraz zostanie ukonczony.

+/ Dopasowania

W tym interaktywnym ¢wiczeniu polegajgcym
na dopasowywaniu, przeciggnij i upusc
wtasciwg flage kraju kraj na odpowiadajgcy
mu krajobraz.

15
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Dodatkowe zadania
Gratulacje! Ukonczytes wyspe krajobrazow! Teraz sprobuj wykonaé ponizsze zadania!

a. Ponizej zakresl krajobrazy, ktére znajdujq sie w danym kraju.

I vz £
& 2 et

Santorini

Giewont Park Narodowy Teide  park Przyrody Dolina DZwiny

—

il

Przylgdek Kolka

Dolina Loary Francuskie ogrody

Zamek na Wawelu

S _— _—
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b. Dopasuj zdjecie krajobrazu po lewej stronie do odpowiedniej flagi po prawej stronie..

17
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Wyspa Zwyczajéw, Tradycji i Swigt!

Witamy na Wyspie Zwyczajow!

Kazdy kraj, kazdy nardd, kazda grupa etniczna ma swoje zwyczaje, tradycje i Swieta.

Tradycje reprezentujg przekazywanie nauk, legend, faktéw historycznych i innych dziedzictw z
pokolenia na pokolenie. Zwyczaje sg podobne do tradycji, poniewaz odnoszg sie do praktyk
stosowanych przez wiekszos¢ ludzi i zapisanych w zwyczajach. Tradycje, zwyczaje i Swieta odnoszg
sie do podstawowe] tozsamosci grupy ludzi, niezaleznie od tego, czy jest to grupa religijna,
etniczna czy ludnos¢ danego kraju. Odnoszg sie one do konkretnych swiat, obrzeddw, rytuatéw,
praktyk i zwyczajéw, ktdre sg przekazywane z pokolenia na pokolenie.

Na tej wyspie zostaniesz zaproszony do poruszania sie po wielu zwyczajach i tradycjach, aby

dowiedzie€ sie, co sprawia, ze kazda z nich jest wyjatkowa na swéj wtasny sposéb. Smiato,
odkrywaj, baw sie i ucz!

6ry, w ktore zagrasz:

TIME: 0:01

=

+ Ukryte przedmioty

W tej interaktywnej grze, otrzymasz liste
przedmiotdw do znalezienia w obrebie danej
planszy. Twoim zadaniem jest zlokalizowanie i
klikniecie kazdego z przedmiotow mozliwie
jak najszybciej.

COLLECT
SUITABLE
OBJECTS!

v/ Waz

W tej interaktywnej grze bedziesz sterowac
wezem, aby zebrac przedmioty zwigzane ze
zwyczajami, tradycjami lub swietami. Poruszaj
wezem za pomocg strzatek na klawiaturze.
Uwazaj, aby nie wpas¢ na sciane, niewtasciwy
przedmiot lub wtasne ciato!

UNIVERSALIS



Dodatkowe zadania

a. Swietnie ci idziel Teraz, aby utrudni¢ zadanie, narysuj linie od zwyczaju do
pinezki w kraju, z ktorego pochodzi! Powodzenia...
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b.

Super! Teraz narysuj swéj ulubiony zwyczaj!
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Wyspa Malarstwal!

Witamy na Wyspie Malarstwal

Malarstwo to wspaniata forma sztuki, ktdra pozwala artyscie wyrazi¢ swoje mysli i emocje za pomoca
pedzla i farby. Chociaz kazdy moze sprébowac swoich sit w malarstwie, profesjonalisci rozrézniajg kilka
gatunkdéw malarstwa, ktére umozliwiajg kategoryzacje wszystkich obrazéw i nadanie im wtasnego miejsca.
Czesto pojedynczy obraz moze pasowac do kilku z tych gatunkow, ale najczesciej obrazy sg
kategoryzowane tylko do jednego z nich.

Na tej wyspie odkryjesz obrazy z réznych krajéw Europy i nie tylko. Obrazy mogg by¢ klasyczne lub
wspotczesne i charakteryzowac poszczegdlne kraje.

6ry, w ktore zagrasz:

+ Puzzle

W tej interaktywnej grze logicznej, nalezy
umiesci¢ elementy we wtasciwym miejscu,

tak aby utworzyty obraz. Gdy dwa

elementy zostang prawidtowo dopasowane
ustyszysz dzwiek i elementy potgczg sie ze soba.
Kontynuuj, az obraz zostanie ukoriczony.

+/ Dopasowania

W tym interaktywnym ¢wiczeniu, nalezy dopasowac
flage kraju do obrazu, z ktérego pochodzi.
Przeciggnij i upuscic¢ wtasciwg flage na odpowiedni obraz.

UNIVERSALIS



Dodatkowe zadania
Po ukonczeniu misji na Wyspie Malarstwa podejmij nastepujace wyzwaniall

a. Spéjrz na flage i zdecyduj, ktory obraz pochodzi z danego krajul
Zakres| wtasciwag odpowiedz..

Damy nad Morzem Tancerka Tamara w zielonym Trwato$¢ pamieci

Jekabs Kazaks Joan Miré Bugatti Salvador Dali
Tamara tempicka

Maty kocidtek w Kolejka trwa Jesienne stofice Koncert dzieciecy
Cephalonii Andrzej Wraoblewski Vilhelms Purvitis Georgios Jakobides

Konstantinos Parthenis

=

B B

Spiacy Staé Maki Sypialnia w Arles
Stanistaw Wyspianski Claude Monet Vincent van Gogh

, Ex
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b. Teraz sprébuj rozwiazaé ponizsze anagramy!

jaaM rubaan

Rozwigzanie:

sinoWa

Rozwigzanie:

mtokoSyw pluszeka

Rozwigzanie:

oPieleskoc

Rozwigzanie:

rySta cuchadzo

Rozwigzenie:

23
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Dotartes tak daleko i wykonates niesamowitq prace, uczac sie tak wiele o innych kulturach!
Nadszedt czas, aby podzieli¢ sie z hami swoimi wrazeniami z tej podrézy...

1. Ktéra wyspa byta dla Ciebie najbardziej interesujaca??

A. B. C. D. E. F. G.
ZWYCZAJE 1
POTRAWY | RZEZBA | LTERATURA | STROJE | KRAJOBRAZ | TRADYCJE | MALARSTWO

2. Which game type was the most interesting to you?

A. B. C. D. E. F.
UKRYTE PAPIEROWA
PUZZLE DOPASOWANIA MEMORY PRZEDMIOTY WAZ LALKA

3. Which game did you find more difficult?

A. B. C. D. E. F.
UKRYTE PAPIEROWA
PUZZLE DOPASOWANIA MEMORY PRZEDMIOTY WAZ LALKA

4. Czy miates jakies trudnosci, czy z tatwosciq przeszedtes przez kolejne etapy?

< L &
A. Przeszedtem z fatwosciq. B. Zadne z tych C. Miatem trudnosci

5. Czy w ktéryms$ momencie potrzebowate$ pomocy nauczyciela w obstudze gry?
(aby rozpoczaé gre, z przyciskami ruchu gracza, ze scenariuszem gry itp.)

00 ° 0 5 @
=4 = -
A. Poradzitem sobie sam  B. Potrzebowatem C. Potrzebowatem duzej
niewielkiej pomocy pomocy

6. Czy mogtes tatwo przej$¢ do dowolnej czesci gry, kiedy tylko chciates?

) o0 % @

= L ~
A. Z tatwosciq, B. Zadne z tych C. Z trudem
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7. Zadania w grze byly zabawne.

= Lo 0
A. Tak, zdecydowanie B. Troche C. Nie, nie bardzo

8. Dzieki grze dowiedziatem sie wiecej o innych kulturach..

= L e
A. Tak, wiele B. Troche C. Niewiele sie nauczytem

9. Polecitbym gre innym uczniom..

T X =
A. Tak, zdecydowanie B. Byé moze C. Nie, nie polecitbym

10. Co najbardziej podobato ci sie w grze Cultura Universalis?

Na koniec, czy mozesz opowiedzie¢ ham cos$ o sobie:
11. Jestem: O dziewczynqg O chtopcem O niebinarny O wole nie odpowiadaé

12. Mam lat.
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Dodatek

Ponizej znajdujg sie prawidtowe odpowiedzi na dodatkowe zadania zamieszczone w tym

podreczniku.

Wyspa Potraw

Zadanie (a)

Pl O P

A

R

S

L

E

Y

E

D G

Zadanie (b)

Pytanie Rozwigzanie
1 pomidory
2 cukier
3 jogurt
4 mleko
5 maka
Wyspa Rzezb

Zadanie (a)

Mysliciel

Kariatyda

Posag Rolanda

Mikotaj Kopernik

Grzebien Wiatru
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Zadanie (b)

Pytanie Rozwigzanie
1 Mysliciel
2 Kariatyda
3 Pomnik Wolnosci
4 Mikotaj Kopernik
Wyspa Literatury
Zadanie (a)
Pytanie Rozwigzanie
1 Fatsz
2 Prawda
3 Fatsz
4 Fatsz
5 Prawda

Wyspa Tradycyjnych Strojow

Zadanie (a)

[

[l =1
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Zadanie (b)

Wyspa Krajobrazéw

Zadanie (a)

Park Narodowy Timanfaya

Zamek Montsoreau

Teneryfa, Wyspy Kanaryjskie

Dolina Loary

Park Narodowy Teide

Francuskie Ogrody

Zadanie (b)
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Wyspa Zwyczajéw, Tradycji i Swiat

Zadanie (a)

Wyspa Malarstwa

Zadanie (a)
Pytanie Poprawna odpowiedz
totwa Damy nad Morzem Jekabs Kazaks
Hiszpania Trwatos¢ pamieci Salvador Dali
Polska Kolejka trwa Andrzej Wroblewski
Grecja Koncert dzieciecy Georgios Jakobides
Francja Maki Claude Monet

Zadanie (b)

Maja ubrana

Wiosnha

Stomkowy kapelusz

Po kosciele

Stary uchodica
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